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“l can feel what's going on inside a
piece of electronic equipment. It's

something betweaen discovering and

witnessing.” - Dr. Robert Moog




DULEZITE BEZPECNOSTNIi POKYNY

VAROVANI - PRI POUZIVANI ELEKTRICKYCH VYROBKU MUSI BYT VZDY DODRZOVANY TYTO ZAKLADNI OPATRENT{:
1. Pfed pouzitim nastroje si prectéte vSechny pokyny.

2. Nepouzivejte tento nastroj v blizkosti vody - napfiklad v blizkosti vany, umyvadla, kuchyniského drezu, ve vlhkém
suterénu nebo v blizkosti bazénu nebo podobné.

3. Tento nastroj v kombinaci se zesilovacem a sluchatky nebo reproduktory mize byt schopen
vytvaret hladiny zvuku, které by mohly zpusobit trvalou ztratu sluchu. Nepracujte dlouhou dobu
Casu pri vysoké hlasitosti nebo na urovni, ktera je nepfijemna.

4. Vyrobek by mél byt umistén tak, aby jeho umisténi nenarusovalo jeho spravné vétrani.

5. Vyrobek by mél byt umistén mimo zdroje tepla, jako jsou radiatory, tepelné registry nebo jiné
vyrobky, které produkuji teplo.

6. nastroj by mél byt pripojen k napajeni pouze takového typu, ktery je popsan v navodu k obsluze
podle pokynd na vyrobku.

7. Napéjeci kabel néstroje by mél byt odpojen ze zasuvky, pokud jej nepouzivate dlouhou dobu.
8. Je tfeba dbét na to, aby zZadné predméty nespadly dovnitf néstroje a aby nedoslo k naliti tekutin skrz otvory.

9. Servis vyrobku by mél provadét kvalifikovany personal, pokud:

a. napdjeci byl kabel nebo zéstrcka poskozena

b. néco na néstroj spadlo nebo se na néj vylila tekutina

a. byl vystaven desti

d. zda se, Ze nastroj nefunguje normalné nebo vykazuje vyraznou zménu vykonu
a. nastroj spadl nebo byl poskozen kryt

POKYNY PRO OHROZENI POZARU, ELEKTRICKYM PROUDEM NEBO ZRANEN{ OSOB.
Neotvirejte nastroj. Uvnitt nejsou zadné soucasti opravitelné uzivatelem. Veskery servis predejte kvalifikovanému pracovnikovi.

POKYNY PRO UZEMNENI: Tento nastroj musi byt uzemnén. P¥i poruse nebo prerusent,

uzemnéni poskytuje cestu nejmensiho odporu pro elektricky proud, aby se sniZilo riziko urazu elektrickym proudem.
Tento néstroj je vybaven kabelem s uzemrniovacim konektorem zafizeni a uzemnénim

zastrcka. Zastrcka musi byt zapojena do vhodné zasuvky, ktera je spravné nainstalovdna a uzemnéna

v souladu se vSemi nafizenimi a vyhlaskami.

NEBEZPECI: Nespravné pripojeni uzemiiovaciho konektoru zafizeni miize vést k riziku tirazu elektrickym proudem.

Pokud mate pochybnosti, zda je vyrobek spravné uzemnén, obrat'te se na kvalifikovaného elektrikare nebo servisniho technika.
Neupravujte zastrcku dodavanou s timto produktem - pokud se nevejde do zasuvky,

nechte si nainstalovat spravnou zasuvku kvalifikovanym elektrikarem.
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VYBALENI A KONTROLA

Zkontrolujte obsah prepravni krabice. Pfi vybaleni SUBSEQUENT 25 bud'te opatrni, aby nic nebylo
ztraceno nebo poskozeno. Spolecnost Moog doporucuje ulozit krabici a veSkery balici material pro pfipad, Ze budete nékdy
z jakéhokoli divodu je tfeba pristroj poslat zpét.

Moog SUBSEQUENT 25 je dodavan s témito polozkami:
1. syntetizator

2. Napéjeci kabel

3. UZivatelsky manual

4. Priivodce rychlym startem

5. Registracni karta

Co budete potfebovat:

1. stojan nebo stil dostatecny pro podporu SUBSEQUENT 25

2. néstrojovy kabel 1/4 ”a zesilené reproduktory nebo sluchétka s 1/4” palcovou zastrckou
3. spravné zapojena sitova zasuvka

Umistéte SUBSEQUENT 25 na stabilni povrch, jako je stolek nebo stojan na klavesy, ve vySce vhodné pro pohodIné hrani.
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NASTAVENI A PRIPOJENI

NAPAJENI

Zapojte jeden konec dodaného napéjeciho kabelu do standardniho napajeciho konektoru IEC na

levém boc¢nim panelu. Druhy konec zapojte do elektrické zasuvky. Univerzalni zdroj napajeni bude pracovat se
50 nebo 60 Hz stfidavymi napéjecimi zdroji v rozsahu od 100 do 240 voltti. Zapnéte hlavni vypinac

umisténé vedle napajeciho konektoru.

POZNAMEKA: Vis SUBSEQUENT 25 je analogovy ndstroj a mél by se nechat 60 sekund zahfidt pred
pouZivdnim. Napriklad kdyz byl ponechdn v chladném auté pres noc, miiZe to trvat 10 minut stabilizace
ladent oscildtoru. NepouZivejte SUBSEQUENT 25 na primém slunecnim svétle.

AUDIO OUT

Kdyz je MASTER VOLUME otocen uplné dolti, zapojte jeden konec 1/4 ”kabelu pfistroje do konektoru

AUDIO OUT a druhy konec do zesilovace nebo mixu.

Nastavte troveni pomalym otdcenim potenciometru MASTER VOLUME ve sméru hodinovych ruci¢ek béhem prehravani z klavesnice.

Pokud pouzivéte sluchatka, pripojte je do konektoru pro sluchatka (vpravo dole na prednim panelu)

a oto¢té HEADPHONE VOLUME tiplné dold. Nastavte troveil pomalym ota¢enim potenciometru.

Béhem prehravani klavesnice otacejte HEADPHONE VOLUME ve sméru hodinovych rucic¢ek. Méjte na paméti, Ze MASTER VOLUME musi
byt také otocen.

EXTERNI AUDIO IN

Nachazi se tésné nad AUDIO OUT, zdiika oznac¢ena EXT IN umoziuje tvarovat a

filtrovat externi zvuky. Jedna se o nesymetricky vstup, ktery pfijima signal na trovni linky. MtZete upravit
troveti zvuku pomoci rezimu Shift (viz strana 26) nebo editoru plug-in.

POZNAMKA: Musite stisknout néjakou kldvesu, aby prochdzel externi zvuk elektronikou SUBSEQUENT 25. MiiZete také pouzit
nozni spina¢ Moog FS-1 nebo jakykoli kabel 1/4 ” k otevieni tohoto portu (GATE). Jednoduse se pripojte ke konektoru 1/4 ”KB GATE.

USB

Chcete-li pouzit SUBSEQUENT 25 s pocitacem, propojte USB kabelem pocitac se syntezatorem
SUBSEQUENT 25 podporuje MIDI I/ O pres USB, ale ne zvukova data.

MIDI

Pouziti SUBSEQUENT 25 s externim MIDI zafizenim vyZaduje jeden nebo dva MIDI kabely. Chcete-li pouzit SUBSEQUENT
25 jako MIDI kontroler, pripojte jeden konec MIDI kabelu k SUBSEQUENT 25 MIDI OUT konektoru a

druhy konec MIDI IN konektoru jiného zafizeni .

Chcete-li ovladat SUBSEQUENT 25 z externiho MIDI zafizeni, ptipojte jeden konec MIDI kabelu k
SUBSEQUENT 25 MIDI IN a druhy konec do konektoru MIDI OUT externiho ovladace . Ve vychozim stavu,
SUBSEQUENT 25 je nastaveno pro vysilani a piijem MIDI dat na MIDI kanélu 1.

RIDICI NAPETI IN

Kazdy vstup PITCH CV, FILTER CV a VOL CV je vhodny pro expression pedal (napriklad Moog EP-3),
nebo signdl fidiciho napéti od 0 do +5 volti. Pokud k VOL CV pripojite expression peddl, miZete ho
pouzit k ovladani drovné vystupu. Pokud pripojite expression pedal k FILTRU CV,

muizZete stejnym zptsobem ovlivnit frekvenci filtru Cutoff. Vstup PITCH CV je kalibrovan tak

Ze jedna napétova zména fidiciho napéti povede ke zméné frekvence o jednu oktavu.

Vstup KB GATE prijima signal +5 V, coz spousti obalky SUBSEQUENT 25.
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Zakladni informace - SUBSEQUENT 25

SUBSEQUENT 25 je 2-notovy (duéalni) parafonicky analogovy syntetizér, postaveny na zakladé klasickych Moog
syntetizatorech. Je uloZen v robustnim ¢erném ocelovém pouzdfe s hlinikovymi ¢astmi a zakoncen

klasickymi dfevénymi postranicemi. Ma 25 klaves se snimani rychlosti v plné velikosti (dynamika) pro

vysoce expresivni zaZitek z hrani. Pfedni panel poskytuje spoustu praktickych ovladacich prvku pro

nastavovani, ukladani a nacitani vlastnich zvukd. SUBSEQUENT 25 nabizi 100% analogovy zvukovy signal

se dvéma stabilnimi napét'ové Fizenymi oscilatory, ¢tvercovym vlnovym oscilatorem, Sumovym

generatorem, 2 generatory ADSR obélky a také napét'oveé fizena Ladder dolni propust schopna

sebeoscilace. Jednou z funkci, ktera ¢ini z SUBSEQUENT 25 jedine¢nym, je MultiDrive - variabilni vicestuptiovy
obvod, ktery poskytuje overdrive a zkresleni. Prakticky vSehcny funkce maji svij vlastni

vyhrazeny potenciometr a posilaji data MIDI Control Change (CC).

Stejné jako u vétSiho sourozence s 37 klavesami ma Subsequent 25 také moznost hrat vice nez jednu notu
soucasné pomoci funkce Duo Mode. To umoziuje pouzit dva SUBSEQUENT 25 oscilatory

nezavisle. V tomto pripadé miZe byt oscilator 2 urcen k hrani bud’ vyssich nebo nizsich

dvou klaves na klavesnici. Oba signaly oscilatorti jsou poté dale zpracovany pomoci jednoduchého, klasického
20 Hz-20 kHz Moog Ladder Filter.

SUBSEQUENT 25 poskytuje primou signalovou cestu i tradi¢ni funkci jednoho potenciometru na funkci
uzivatelského rozhrani, coz je idealni pro zacinajici umélce. SUBSEQUENT 25 je jako

skvély doplnék do jakéhokoli hudebniho hudebniho studia nebo k jevistni produkci Zivych interprett.

Je vybaven funkcemi MIDI, SUBSEQUENT 25 miiZe byt propojen s jinymi zvukovymi zdroji MIDI

nebo integrovan do multitrackového DAW studia. V45 SUBSEQUENT 25 muiZe byt dokonce pouZzit ke zpracovani
zvuki z jinych nastroj, mikrofont nebo jinych zdrojt zvuku.

Interni pamét’ obsahuje 16 uzivatelsky prepisovatelnych predvoleb. Zdarma editor /

knihovna / fadi€ plug-in umoZiiuje pocitaci ukladat tolik predvoleb, jak potfebujete a poskytuje

grafické uzivatelské rozhrani pro programovani vlastnich zvuki. Jako ostatni syntetizatory Voyager a Little
Phatty, md SUBSEQUENT 25 synchronni zvukové oscilatory s priibézné proménnymi pribéhy,

a také nizkofrekvencni oscilator (LFO), ktery se synchronizuje s hodinami MIDI a nabizi vybér modulace signalu.
Kromé monofonniho zvukového vystupu s potenciometrem, méa Subsequent 25 i

vystup sluchatek na pfednim panelu se samostatnym ovladanim hlasitosti.
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VLASTNOSTI A OVLADANI
PRESETS PANEL

TLACITKA BANK A PATCH
- o SUBSEQUENT 25 ma 16 ptedvoleb. Kteroukoli z nich miZete nahradit svou
[[_]] ! U, ]] vlastni. (Slovo patch je vyraz z modularni syntézy, které
vyzaduje propojovaci kabely pro pripojeni riznych modulti.)

D : D Predvolby jsou usporadany do ¢ty bank, z nichz kazda obsahuje ¢tyfi patche. Na prfednim panelu
na levé strané uvidite dvé fady tlacitek v ¢asti PRESETS. Pouzijte
D g D tlacitka vlevo pro vybér Banky a vpravo pro vybér pfedvolby uvnitf
banky. Chcete-li naptiklad vybrat predvolbu 1 v bance 2, nejprve stisknéte druhou
—= | nalevé strané a poté na prvni tlacitko vpravo. Mate ihned prehled,
ﬂ_]] ‘ U, ]] ktery je Preset aktivni, protoZe odpovidajici BANK a PATCH
—— | tlacitka se rozsviti. Pokud vyberete novou banku, bude nové tlacitko BANK

acrvars 18 pulzovat pomalu, dokud neni vybran novy Patch.

Ill Udélejte si Cas, projdéte si vSechny predvolby a otaCejte potenciometry, abyste se naucili, jak je
muZete pouzit ke zméné zvuka.

Kdykoli se chcete vratit k ptivodni uloZené predvolbé, vyberte ji znovu pomoci stejné BANKY a tlacitka PATCH.

POZNAMKA: Tlacitka v édsti PRESETS také umoziiuji pristup do rezimu Shift, ktery umoziuje pristup

ssPod kapotou* k funkcim je pfimo z pFedniho panelu. Dalsi informace viz strana 27.

ULOZENI{ PRESETU

Ukladéni predvoleb je manévr dvéma prsty. Jen si pamatujte, Ze kdykoli uloZite pfedvolbu do konkrétni umisténi, bude predvolba dfive uloZend v
tomto umisténi odstranéna. Chcete-li uloZit zmény, stisknéte a podrzte tlacitko BANKA odpovidajici pozice, do které chcete uloZit novou predvolbu.
Pridrzte tlacitko BANK a stisknéte tlac¢itko PATCH odpovidajici umisténi, ve kterém se nachazite a chcete jej ulozit, podrzte obé tlacitka alespor
jednu sekundu a poté je uvolnéte.

POZNAMKA: Obé tlacitka budou blikat a poté znovu sviti, coz znamend, Ze vase novd predvolba byla uloZena.

Pokud uvolnite obé tlacitka pfed uplynutim jedné sekundy, budou obé tlacitka nadéle blikat. Podle stisknutim a podrZenim tlacitka ACTIVATE
PANEL, kdy?z blikaji, mtiZete poslouchat predvolbu aktudlné uloZenou ve vybraném umisténi, abyste se ujistili, Ze je to misto, které chcete nahradit.
Uvolnénim ACTIVATE PANEL se vracite k vasim neuloZenym opravam. V tomto okamzZiku mizZete bud’ dokoncit ukladani. Vase Presety
opakovéanim postupu uloZite nebo zruste stisknutim nékterého z tlacitek BANK.

ACTIVATE PANEL

Stisknutim tlac¢itka ACTIVATE PANEL prepnete do Panel rezimu. Opétovnym stisknutim se vratite do reZimu predvolby. V reZimu Panel urcujete
spiSe nastaveni zvuku na prednim panelu nez uloZené predvolby. Aktudlni poloha kazdého potenciometru a stav kazdého tlacitka urcuje

zvuk vychézejici z vaSeho SUBSEQUENT 25. Nastavovani zvuki v reZimu Panel je presné jako je tvoreni zvuka v klasickém syntetizatoru bez
paméti Patch, ale aZ budete hotovi s vyslednym zvukem, miZete svou praci uloZit. UloZenim pFedvolby uloZite vSechna nastaventi, ktera definuji vas
novy zvuk.
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ZAKLADY ZVUKU

Pokud jste novackem ve svété hudebni syntézy, pomtize vam to alesporti k zakladnimu porozuméni a pro pokrocilejsi nikdy neuskodi pristoupit k tomu
z nové perspektivy. Nékolik véci odliSuje jeden hudebni zvuk od jiného - ladéni, hlasitost, trvani a zabarveni. Schopnost manipulovat s témito
vlastnostmi vam umozni vlozit zvuk do hudby.

JednodusSe FeCeno, zvuk nastane, kdyz vibrujici predmét zptisobi vibraci vzduchu kolem néj. Ten objekt mohl byt kytarova struna, reproduktor nebo
cokoli schopného rychlého pohybu. Individuélni vibrace je nazyva se vina nebo cyklus a rychlost vibraci se nazyva frekvence. Frekvence urcuje zvuk

ladéni a to urcuje, jak vysoko nebo jak nizko vnimate zvuk v hudebnim méfitku. Frekvence se méfi v Hertz (zkracené Hz), ktery popisuje skutec¢ny
pocet, kolikrat néco pulsuje kazdou sekundu. Tisic cyklt za sekundu se nazyva kilohertz (kHz).

VLNOVA DELKA

WA."\.-" ELEM E-TH

D
N
S
N
<
<
<
<
i

LOW FREGUERMCY HIGH FREZUEMCY

NiZKA FREKVENCE VYSOKA FREKVENCE

Amplituda - intenzita vibraci - urcuje hlasitost zvuku. Zvuk s vysokou amplitudou je hlasity a zvuk s nizkou amplitudou je tichy. Hlasitost vibracniho
zdroje zavisi na mnozZstvi pfemisténého vzduchu, a to zéleZi na intenzité vibraci.

Je obtizné identifikovat hudebni néstroj jen podle vysky nebo hlasitosti zvuki. Kazdy hudebni zvuk ma také charakteristickou barvu ténu..
Rozdily v zabarveni umoziuji rozlisit jeden néstroj od jiného.

Pokud analyzujete jeden cyklus hudebniho zvuku, miiZete jej vnimat jako komplexni kombinaci
jednoduchych sinusovych vin, pfi¢emz kazda vlna se 1isi frekvenci a amplitudou. KdyZ jsou jejich frekvence cela
Cisla nasobena navzajem (a v hudebnich zvucich obvykle jsou), ty jednoduché viny jsou nazyvany harmonické.

Barva zvuku z4visi na harmonickém obsahu. Prvni harmonicka - ta s nejnizsi frekvenci a obvykle nejvétsi amplitudou - urcuje jeji vysku.
Casto jsou vyssi harmonické nazyvany alikvéty. Casto plati, Ze ¢im vys3i je frekvence alikvoty, tim je jeji amplituda slabsi.

Kdyz se tyto harmonické slozky spoji do hudebniho zvuku, mé cyklus tohoto zvuku specificky charakter - tvar, ktery se nazyva waveform (vinova
krivka nebo nékdy také jen vina). Stejné jako frekvence a relativni amplitudy harmonické urcuji tvar viny, tak tvar vlny urcuje zvukové zabarveni.

U akustickych nastroji zvuky vytvari vibracni objekty. U syntezator( se generuji elektrické signaly, které jsou zesileny a pfevedeny na zvuk. Stejné
jako zvuk ma frekvenci a amplitudu, syntetizator alternativné vytvari stfidavy proud. Primarni zdroj zvuku analogového syntetizatoru se nazyva
oscilator.

Vlnova kfivka osciltoru samoziejmé urcuje harmonicky obsah zvuku. Nékteré prtibéhy jsou bohaté na harmonické, zatimco jiné jich maji relativné
malo. V zévislosti na tvaru vlny se nékteré alikvoty mohu chybét ﬁplné Kﬁvky se spoustou alikvot, jako jsou pily a hranaté vlny jsou

SpiSe nez vytvareni vinovych pribéht po jedné harmonické soucasné, jak to déla aditivni syntezator, analogové syntetizatory jako Subsequent 25
poskytuji prostfedky pro harmonické tvarovani a filtrovani komplexné. Waveforms se tvaruji riizné, napf. selektivnim odstranénim, sniZenim nebo
zdtiraznénim specifickych harmonickych - tzv. Subtraktivni syntéza.
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MODEL SUBTRAKTIVNI SYNTEZY

KB: klavesnice (Pitch Voltage) ‘

VCO: napétové fizeny oscilator

VCF: napétové fizeny filtr

- ] e
EG: generdtor obalek o’ - ¥ S
LFO: nizkofrekvencni oscilator ‘ ‘ ‘
- —_ — —

VCA: napét'ové fizeny zesilova¢

- -~

e & -
\‘ ] - -
______ LIS ——

Oscilatory, filtr,y modulatory a dalsi Casti jsou propojeny pro optimalni vytvareni a modifikaci elektronickych signalt, které generuji zvuky. Na rozdil
od modulérni syntézy, kde 1ze kabeldZi propojovat moduly syntezétort, spojeni mezi riznymi SUBSEQUENTmi obvody je “hardwired”, coZ
znamena, Ze neni mozné ménit smérovani spojujicich cest.

Elektrické signaly v syntezatoru jsou bud’ audio signdly, nebo kontrolni signély, v zavislosti na cesté, kterou prochazi. Zvukovy signal obvykle zacina
oscilatorem a prochazi skrz filtr pfi cesté k audio vystupu. Ridici signély se pouZivaji ke zméné, jako je ladéni, zabarveni, tvar viny nebo hlasitost
zvukového signdlu.

Kdykoli signal néco ovlad4, bez ohledu na to, zda ovlada zvukovy signal nebo jiny fidici signal, fikame, Ze to moduluje. MtiZete obrazné Fici, Ze
volant moduluje smér automobilu a pedél plynu moduluje jeho rychlost. Kdyz stisknete klavesu, modulujete vysku ladéni nastroje. MtiZete modulovat
mezni hodnotu filtru Cutoff ru¢nim oto€enim potenciometru nebo mtzete pouzit fidici signal z nizkofrekvencniho oscilatoru nebo obélky
elektronicky to modulovat. Stoji za zminku, Ze kontrolni cil miZe byt modulovan vice neZ jednim zdrojem.
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SUBSEQUENT 25 - SIGNALNI TOK

. S
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1 nlrl:u IEV WED 3
| &HOD JI_: CORE
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i
HOBE X KEY
coRE [ hopE |
— > mmgen 2 e
: s R

[::;. T L] T wooe

SUBSEQUENT 25 lze ovladat pomoci fidicich napéti a MIDI pfikazti. Kdyz v SUBSEQUENT 25 pfijima bud’ Fidici signdl z klavesnice, nebo
prikaz Note On od externiho zdroje MIDI, reaguje zaslanim signalu Gate ke spusténi obélek a Fidiciho napéti (CV) a ovlada ladéni oscilatoru.
Obalky reaguji zaslanim Fidicich signalt do zesilovace a filtru.

Kazdy potenciometr a tlacitko prenasi MIDI data. Tato funkce je uZitecna pro ukladani do pocitacového DAW pri otaceni potenciometru nebo stisknuti
tlacitka, stejné jako pro ovladani externiho zafizeni pomoci ovladacich prvki na prednim panelu ze SUBSEQUENT 25. VSechna nastaveni, kterd tvori
Patch jsou jeho parametry, coz je jednoduse jen jiny nazev pro nastaveni.
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OSCILLATORY

o Oscilétor 1 a Oscilator 2 jsou priméarnim zdojem zvuku. Kazdy oscilator generuje Ctyfti zakladni pribéhy:

1 2 trojahelnik, pila, ¢tverec a puls.
OCTAVE DCTAVE

o o Trojthelnikova vina se skldda pouze z lichych harmonickych. Zakladje velmi silny a jeho alikvoty jsou velmi

e L] g i L

slabé, coz je méné harmonicky slozité nez jiné pribéhy. Podle smichani trojahelniku z jednoho oscilatoru s
komplexnéjsi vlnou z druhé miZete zdtraznit jednu konkrétni harmonickou bez utlumeni nezadoucimi
alikvotami.

Nefiltrovana pilovita vina je mnohem jasnéjsi, protoZe obsahuje vSechny pfirozené harmonické. Jak
FREGIUERCY harmonické stoupaji ve frekvenci, roste slabsi amplituda. Sawtooth viny jsou uZitecné pro syntetizuji basy,
. ! simuluji dechové néstroje a dalsi.
HARD SYME
D—> - :+5 Ackoli pulzni vlna obsahuje pouze liché harmonické, presto nabizi maximalni flexibilitu, protoZe mizZete

zménit rovnovahu lichych harmonickych zménou tvaru. Pulsni vinovy oscilator muze fungovat jako prepinac,
Qsc2
ktery lze vypnout a zapnout stokrat nebo tisickrat za sekundu. V jediné pulzni vIné, ,,spinac¢“ je bud’ zapnuty

nebo vypnuty. Jeho $itka pulsu je pomér viny, ktera je zapnutd, obvykle vyjadiena v procentech. Ctvercové
WAVE WAYE vlna je jednoduse pulsni vina s 50% $ifkou pulzu, coZ znamena, Ze v jednom cyklu, je na polovinu ¢asu na
nr. M. | maximu a na polovina casu v nule. Pokud je frekvence je 440 Hz, coZ znamen4, Ze se zapina a vypina 440krat
za sekundu a vysledkem, ktery uslysite, je komorni A. Kazda §itka pulsu ma sviij vlastni charakteristicky
zvuk, protoZe ma jedinecnou zvukovou harmonickou strukturu, umoziujici rizné zékladni zvukové barvy.

Na rozdil od vétSiny syntezatord, které jednoduse prepinaji mezi zakladnimi vlnovymi formami, vim SUBSEQUENT 25 umoziiuje

postupné ménit vystup oscilatoru z jednoho prtibéhu na jiny, takZe mize generovat napiiklad néco mezi pilou a ¢vercovou vinou. Takové ovladaci
prvky jsou “nepretrZité proménné”, protoze mezi jednotlivymi nastavenimi nejsou Zadné samostatné kroky. Za normalniho provozu

ladéni oscilatoru Fidi klavesnice nebo externi MIDI data. MizZete také pouzit LFO nebo filtr EG pro modulaci vysky a pribéhu oscilatoru.

OVLADANI OSCILLATORU

OCTAVE: Tento potenciometr nastavuje rozsah tonu pro tento oscilator. Rozsah ladéni je vyjadren v stopach, coz je odvozeno
prodle fyzické délky pistal chramovych varhan. Potenciometry OCTAVE pokryvaji ¢tyfi rozsahy tonti odpovidajici ctyfem oktavam.
Nejnizsi nastaveni je 16 'a nejvyssi je 2.

WAVE: Tento potenciometr se pouZiva k ovladani vlnového priibéhu oscilatoru od trojihelniku, pily, ¢tverce az po

tzkou pulzni vlnu. Otacenim potenciometru ve sméru hodinovych rucicek od trojihelniku do polohy pily se zvysuje

harmonicky obsah oscilatoru. Pokracovéni otoceni do polohy ctvercové viny oslabuje a pak eliminuje sudé harmonické a zaroven posiluje liché
harmonické. Navrat do polohy ¢tverce na uzky puls méni sviij harmonicky obsah dale oslabenim alikvot vzhledem k zakladni frekvenci.

FREQUENCY: Tento potenciometr se pouziva k jemnému doladéni oscilatoru 2 v jeho vybraném rozsahu. Potenciometr ma
rozsah o sedm pultont vyssi nebo niZsi nez jeho stfedova poloha. Oscilator 2 je ve stfedni poloze naladény na oscilator 1. OtoCenim jen mirné z této
polohy od oscildtoru 1, mizZe prinést zajimavé rozlad'ujici nebo fazové efekty.
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(pokracovani)

HARD SYNC OSC 2
Toto tlac¢itko uzamkne fazi oscilatoru 2 s oscilatorem 1 a eliminuje jakékoli fdzové rozdily mezi nimi.
Tlacitko HARD SYNC OSC 2 se rozsviti, kdyZ je aktivni uzamceni.

Kdy?Z jsou oba oscilatory synchronizované, pokazdé, kdyz oscilator 1 zacne novy cyklus, vnuti oscilatoru 2 zahajeni cyklu ve stejném okamZiku, bez
ohledu na to, zda je predchozi cyklus dokoncen. Vysledkem je, Ze hard sync vnucuje vIné oscilatoru 2 jiny tvar - obvykle ten, ktery ma vétsi
harmonickou sloZitost. ProtoZe oscilator 2 je synchronizovén s oscildtorem 1, jejich kombinovany harmonicky obsah zavisi na jejich vzajemném
vztahu ladéni, takZe zména frekvence oscilatoru 2 bude mit okamzity vliv na zabarveni. Z tohoto diivodu modulace frekvence oscilatoru 2 otevira
vyjimec¢né moznosti na vytvareni vin, kdyz je zapojen HARD SYNC OSC 2.

POZNAMKA: Pokud je frekvence oscildtoru 1 vyssi nez oscildtor 2, nebude oscildtor 2 schopen dokoncit sviij cyklus, coz md za ndsledek maly nebo Zddny vystup z
oscildtoru 2.

Vyzkousejte:

INICIALIZACE PATCH

1. Stisknéte tlacitko ACTIVATE PANEL .

2.V sekci FILTR otocte potenciometrem CUTOFF tiplné nahoru, potenciometr EG AMOUNT do stfedové pozice

a zbyvajici potenciometry tplné dolu.

3.V casti ENVELOPES otocte potenciometry SUSTAIN tiplné nahoru a zbyvajici potenciometry dola.

4. Nastavte potenciometry OCTAVE pro oba oscilatory na 16 'a vycentrujte ¢ast sekce OSCILLATOR

zbyvajici potenciometry. Tla¢itka HARD SYNC OSC 2 a PITCH AMT OSC 2 by mély byt vypnuté.

5. V ¢asti MODULACE otocte LFO RATE na 8 a zbyvajicich potenciometry tiplné doli. Ujistéte se, Ze MOD je také otoceno tiplné dold.
6. Vedle predvoleb casti doladila a OCTAVE by mély byt soustfedény a GLIDE RATE by méla byt cela cesta doli.

7. Nakonec otocte vSechny potenciometry MIXER tplné proti sméru hodinovych rucicek.

Kdy?z hrajete na kldvesnici s timto nastavenim, neméli byste nic slyset. Tento postup inicializuje predni panel a davd vam vychozi misto pro vytvdreni
vlastnich zvukii a zkoumdni schopnosti vaseho syntezdatoru SUBSEQUENT 25.

PROZKOUMEJTE OSCILATORY

Po inicializaci patch otocte OSC 1 v casti MIXER. Poslouchejte pozorné pfi hrni na klavesy a pomalu otacejte potenciometrem WAVE oscilatoru 1
na pozice trojihelnik, pila, ¢tverec a pulzni. Poslouchejte, co se stane, kdyZ béhem pfehravani otocite otoénym potenciometrem WAVE.

Nyni otocte Oscilator 2 v Mixeru. Dr7te néjakou klavesu a otdcejte potenciometrem FREQUENCY Oscilatoru 2 a upravte jeho ladéni vzhledem k
oscilatoru 1. VSimnéte si riznych ucinka pfi jejich mirném rozladéni, od vyraznych efekti aZ po mirné fazovani.

Pokud otocite potenciometrem FREQUENCY uplné nahoru, uslysite oscilator 2 naladény o sedm ptiltont (interval Cista kvinta) vySe neZ oscilator 1.
Pokud je otocite tiplné dold, bude to o sedm puiltont nizsi nez oscilator 1. (Zkuste je naladit na velkou tercii nebo cistou kvartu.) Nyni nastavte
oscilatory tak blizko, jak je to mozné (unisono), otoCenim potenciometru znovu do stiedni polohy.
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O S C ILLATORY (pokracovdni)

Vyzkousejte:
OSCILLATOR SYNC
Se zapnutym tlac¢itkem HARD SYNC OSC 2 muiZete prochazet harmonickou fadou pomoci otocenim potenciometru FREQUENCY oscilatoru 2.

Chcete-li zacit, ujistéte se, Ze jsou oba oscilatory zapnuty v Mixeru. Otocte oba potenciometry OCTAVE na nejnizsi hodnoty a poté stisknéte HARD
SYNC OSC 2 tlacitko tak, aby svitilo. Zacnéte pomalu otacet potenciometrem FREQUENCY proti sméru hodinovych rucicek, zatimco poslouchate,
jak se méni tony. Poslouchejte a zkouSejte kazdy harmonicky krok jeden po druhém. Nyni otocte ovlada¢ OCTAVE oscilatoru 2 na jeho 8',4'a 2"’
pozici a pomalu otacejte potenciometrem FREQUENCY, abyste slyseli harmonickou fadu postupné

ve vyssich oktavach.

MIXER

m Mixer umoziuje kombinovat zvukové signdly z kazdého ze ¢tyt internich zdroji. Kazdy mé vyhrazeny
asc 1 potenciometr pro ovladani jeho relativni urovné. Kromé drovné urovné pro kazdy oscilator, Mixer ma urovné
d " potenciometry pro sub oscilator a generator Sumu. KdyZ je potenciometr Grovné zcela otoCen
proti sméru hodinovych rucicek je jeho vstup vypnut. Otacenim ve sméru hodinovych rucicek
z 10 od 0 se zvySuje troven, dokud nedosahne svého maxima na 12. Nastaveni vyssi nez 6 prepise filtr, coz
znamend, Ze miZete urcit, jaké zdroje jsou zkreslené a které jednoduse prochazeji filtrem.
1] 12
SUB OSC MIXER - OVLADANI
4 . OSC 1: Tento potenciometr ovlada troven oscilatoru 1. Nastaveni vyssi neZ o 6 dodava jemné zkresleni Filtru.
Nastaveni 6 nebo niZe vysila Cisty signdl do Filtru.
2 10
OSC 2: Tento potenciometr ovlada tiroven oscilatoru 2. 1. Nastaveni vyssi nezZ o 6 dodava jemné zkresleni
o 1 Filtru. Nastaveni 6 nebo niZe vysild Cisty signal do Filtru.

O5C 2
SUB OSC: Tento potenciometr Fidi droven signalu sub oscilatoru. 1. Nastaveni vyssi nez o 6 dodava jemné

i * zkresleni Filtru. Nastaveni 6 nebo nize vysila Cisty signal do Filtru. Sub oscilator je vzdy naladén presné o jednu
s i oktdvu pod oscilatorem 1 a jeho tvar viny je vZdy ¢tvercova vina. Obvykle Sub Oscilator pfidava solidni zaklad
a [F]

pro zvuk 25 SUBSEQUENT. To je zvlasté uzitecné pro monstrozni Moog basy.

MOISE

4 &
2 10
Q 12

. r,

NOISE: Tento potenciometr ovlada tiroveii generatoru Sumu. Nastaveni vy3Si neZ o 6 dodava jemné zkresleni Filtru. Sum je vhodny pro vytvareni
zvuku vyraznych perkusi a jinych zvlastnich zvuku.

Zatimco oscilator generuje urcity laditelny tvar viny, Sum je neladitelny zdroj zvuku. Stejné jako bilé svétlo obsahuje vSechny barvy vizualniho
spektra ve stejném poméru, bily Sum obsahuje shluk vSech slysitelnych frekvenci. Kazda frekvence ma stejnou amplitudu. SlySime bily Sum jako
konstantni zvuk SSHH, jako radio FM mezi stanicemi. Kvilli zpiisobu, jakym naSe mozky reaguji na bily Sum, vyssi frekvence zni vyraznéji nez nizsi.

Generator Sumu také produkuje signdl zvany rizovy Sum. RiZovy Sum mad stejnou amplitudu v kazdé oktavé, takze znéji hloubéji nez bily Sum - spis§
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FILTER

—FH CUTOFF filtr pro odstranéni urcitych frekvenci ze zvukovych signélt. Protoze filtrovani vam dava kontrolu nad

Pocet a relativni troven frekvenci urcuji jeho barvu ténu nebo zabarveni. SUBSEQUENT 25 obsahuje

harmonickym obsahem, fyzicky méni filtrovany tvar viny.

J20Hz 1.2KMz

SUBSEQUENT 25 pouZziva klasicky Moog lowpass Ladder Filter se
Ctyfimi volitelnymi prubéhy (viz Skryté parametry na strané 30 ).

B 3KHz Filtry dolni propusti prochéazeji vSemi frekvencemi az do bodu nazyvaného Cutoff
frekvence a postupné snizuji nebo zvysuji frekvence nad tento bod.
Cutoff miZete zménit ru¢né pomoci potenciometru nebo mtiZzete zménit pouzitim signalu ze zdroje

20He FOKHe fizeni, jako je jako obalka nebo LFO.

L
i \ RESONANCE MULTIDRIVE Otocenim Cutoff tiplné dol se filtr zcela uzavie. ZvySeni Cutoff otevie filtr. Pfi otoceni CUTOFF

£ 4 4 & ~ . , [T - e v . 7 e evwr
sméru hodinovych rucicek ze své nejnizsi polohy, nejprve uslysite pouze nejnizsi frekvence
zvukového signdlu a pak rostou postupné zabarveni do jasnéjsi podoby. Filtr obalka, v kombinaci s
1- Sl - nastavenim potenciometru CUTOFF je primarni zdroj ovladani filtru.
4] 1) o (1]

Dalsi vlastnosti filtru je rezonance. Rezonance zvysuje iroveni zvukovych frekvenci blizko ke Cutoff
frekvenci vytvorenim kmitoctovych kmitocti filtru méné postupné. Tyto frekvence regeneruje jejich
krmenim zpét do filtru. ZvySeni rezonance zdtiraziiuje harmonické nejbliZe k mezni frekvenci a

EG AMOUNT KB AMOUNT v « .
o . zvelicuje vSechny zmény mezni frekvence.
=5 +5 o 21
OVLADANI FILTRU

CUTOFF: Cutoff frekvence je fizena timto potenciometrem. Jeho nejnizsi nastaveni je 20 Hz, coZ efektivné uzavie filtr a neumoziiuje prtichod
zadného zvuku. Jeho nejvyssi nastaveni je 20 kHz, ktery tiplné otevfe filtr a umozni priichod veskerého zvuku.

RESONANCE: Oticenim tohoto potenciometru se Fidi, kolik signlu je smérovano z vystupu filtru zpét na jeho vstup. Jeho otaceni ve sméru
hodinovych ruci¢ek zvySuje rezonanci a zptsobuje vrchol amplitudy v Cutoff frekvence. Nastaveni nad 7 zpisobi, Ze se filtr sam osciluje.

MULTIDRIVE: MultiDrive funguje jako zkreslujici procesor a nabizi efekty asymetrické, lampové teplé a az agresivni tvrdé s plynulym prechodem
mezi témito variantami. Potenciometr Multidrive ovlada faze OTA a FET, které se nachazeji mezi filtrem a zesilovacem v signdlni cesté. Cim vy3si je

na zmény v rezonanci filtru, tvaru vlny a trovni oscilatoru.

EG AMOUNT: Tento potenciometr urcuje, jak modul Envelope moduluje Cutoff filtr. Jinymi slovy, EG AMOUNT fidi mnozstvi efektu generatoru
obélek na filtru.

Vsimnéte si, Ze potenciometr EG AMOUNT je bipolarni, coz znamena, Ze jeho kontrolni hodnota je po otoceni nahoru kladna a negativni, kdyz je
dole. Otocenim ve sméru hodinovych rucicek ze stfedu se obalka zvedne Cutoff frekvenci z nastaveni potenciometru CUTOFF. Otoceni proti sméru
hodinovych rucicek ze stfedu zptisobi obalka sniZeni Cutoff frekvence z nastaveni potenciometru CUTOFF.
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FILTR (pokracovdni)

(EG Amount)

Hloubka efektu obalky na Cutoff frekvenci také hodné zavisi na nastaveni CUTOFF. Pokud je nastaveni velmi vysoké a nastavite EG AMOUNT tak,

aby se déle zvySovalo, bude mit obalka maly ticinek. Cim niZ3i je mezni frekvence, tim vice bude Envelope schopen modulovat.

Na druhé strané, pokud je nastaveni velmi nizké a nastavite EG AMOUNT tak, aby se déle sniZilo otoenim potenciometru proti sméru hodinovych

rucicek bude mit Envelope (Obalka) jen maly ucinek.

KB AMOUNT: Otacenim tohoto potenciometru se urci, do jaké miry souvisi frekvence Cutoff filtru s klavesnici; tj., do jaké miry ladéni klavesnice
ovliviiuje frekvenci dolni propusti filtru. S KB AMOUNT v poloviné nahoru bude Cutoff hodnota filtru nsledovat ladéni klavesnice v poméru 1: 1
kolem stiedu C (MIDI nota 60). KB AMOUNT na maximum nastavuje pomér 2: 1 pro filtr sledovéni klavesnice (keyboard tracking).

ENVELOPES

ENVELOPES
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
, F .
10 1 h[=] 1 [} 1
i . . . - i}
MeSLE 0 10 SEC MaSEC 1 [ 1 Ly o mn MaSET T 19 50C
L FILTER J
f AMPLIFIER y
R 4 & i
1 1 1@ 1 hlr) 1
] o - . - -
MeSED T I3 SEC MWaSEC 1 10 502 o mn MaSEC 1 19 502
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
L i

Kdy?z vydate jakykoli zvuk, miZze to trvat néjakou dobu, kdy tento
zvuk dosdhne maximalni amplitudy a jasu.

Tento pocatecni okamzik se nazyva Attack. Attack mize byt
postupny (jako napriklad reverzni Cinel), nahle (Crash cinel),

nebo cokoli mezi tim. Attack ndm Casto

fika vice o tom, jak ndstroj hraje neZ jakakoli jina charakteristika.
Podobné, kdyz zvuk kon¢i, mize to chvilku trvat nez tiplné ztichne,
nebo se to stane nahle. Tato posledni ¢ast se nazyva Release. Attack
a Release, spolu s variacemi v amplitudé a zabarveni, které dojde k
Attacku a Release, tvori zvukové obélky.

SUBSEQUENT 25 tvaruje elektronické zvuky pomoci dvou
generatort obalek (zkracené EG). Jedna obalka ovlivni

filtr, ktery Fidi timbre a druhy ovliviiuje jeho zesilovac, ktery Fidi
amplitudu. Kdyz stisknete klavesu na klavesnici, vysle se signal,
ktery fekne generatoru obalek, aby zahajil fazi Attack. V napéti -
fizenych syntetizatord, jako je SUBSEQUENT 25, se tento signal
nazyva Gate (brana). Gate konci, kdyZ uvolnite klavesu, coz fika
generatoru obélek, aby zah4jil fazi Release (uvolnéni).

Kazdy z generatord obélek ma Ctyfi faze: Attack, Decay, Sustain a Release (zkrdacené ADSR). Attack je doba, po kterou se dostane signal na vrchol,
Decay je Cas, po ktery signal klesne na ustdlenou tiroveri, ktera se nazyva Sustain. Tato tiroven je drzena do konce prehravani noty. V tuto chvili se

signdl vrati na nulu rychlosti ur€enou nastavenim Release. Vzhledem k tomu, Ze Attack, Decay a Release jsou specifikovany jako délky casu, Sustain

je uroven fidiciho signalu.
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ENVELOPE S (pokracovani)
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Hranim na klavesnici SUBSEQUENT 25 urcujete, jak budou generatory Envelope (EG) reagovat, coz ovliviiuje vas hudebni vyraz a artikulaci.
Pokud uvolnite klavesu dfive nez obéalka dosdhne své maximalni nebo trvalé trovné, faze Release se projevi okamziteé.

Kdy?z hrajete staccato (velmi kratké noty), obalka nemusi nikdy dosahnout stavu Decay, v zavislosti na nastaveni Attack.

Hrani legato - pridrZeni kaZdé klavesy po celou dobu noty bez zvedani prsty mezi notami - zabrani obélce, aby znovu nacitala Attack.

V takovém pripadé obalka udrzuje uroven Sustain, dokud nespustite fazi Release zvednutim prstu.

OVLADANI PROSTREDI

FILTR ATTACK: Tento potenciometr urcuje dobu, po kterou ma frekvence filtru vystoupit z CUTOFF rucniho nastaveni potenciometru na jeho
maximalni droven, ktera je ur€ena nastavenim filtru EG AMOUNT. Hodnota se pohybuje od 1 milisekundy do 10 sekund.

Kdyz pouzijete filtracni obalku k modulaci vysky ténu nebo viny, ATTACK urcuje Cas, ktery vyzaduje,
aby troven ovladani stoupla na maximalni hodnotu.

FILTR DECAY: Tento potenciometr urcuje dobu, po kterou musi frekvence filtru klesnout z maxima k jeho Sustain trovni.
Hodnota je od 1 milisekundy do 10 sekund.

Kdyz pouzijete filtracni obalku k modulaci vysky nebo viny, potenciometr DECAY nastavi Cas,
ktery vyZaduje, aby troven kontroly sestoupila z maximalni hodnoty na droveii Sustain.

FILTR SUSTAIN: Otacenim tohoto potenciometru se nastavi frekvence Cutoff filtru, jakmile bude faze Decay kompletni.
Faze Sustain trva, dokud Obélka neobdrzi ptikaz Note Off nebo konec Gate. Jeho hodnota se pohybuje od nuly do 100 procent, kalibrovana 1 az 10.
Vsimnéte si, Ze filtr EG AMOUNT urcuje hloubku jeho tcinku.

KdyZ pouZijete filtracni obalku k modulaci vysky nebo viny, potenciometr SUSTAIN urcuje kontrolni hodnotu, ktera trva do dokonceni faze Decay.

FILTRU RELEASE: Tento potenciometr urcuje dobu, po kterou Cutoff filtr klesne z hodnoty Sustain k ru¢nimu nastaveni potenciometru CUTOFF .
Jeho hodnota se pohybuje od 1 milisekundy do 10 sekund.

Kdyz pouzijete filtracni obalku k modulaci vysky nebo viny, potenciometr RELEASE urcuje Cas potiebny k tomu, aby troven klesla z tirovné Sustain
na nulu.
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ENVEL OPE S (pokracovdanti)

(Ovldddni obdlky pokracovalo)
AMPLIFIER ATTACK: cas potfebny k tomu, aby amplituda vystupu mixeru vystoupala z nuly na jeho
maximalni hodnotu je ovladano timto potenciometrem. Jeho hodnota se pohybuje od 1 milisekundy do 10 sekund.

DECAY AMPLIFIER: pomoci tohoto potenciometru se nastavi ¢as potfebny k tomu, aby amplituda vystupu mixeru klesla z jeho maxima na
Sustain trover.. Jeho hodnota se pohybuje od 1 milisekundy do 10 sekund.

AMPLIFIER SUSTAIN: otdCenim tohoto potenciometru se nastavi amplituda vystupu mixéru, jakmile bude faze Decay Stage
kompletni. Faze Sustain je stabilni, dokud obélka neobdrZi ptikaz Note Off nebo dokud nedojde k ukonceni Gate.
Hodnota se pohybuje od nuly do 100 procent, kalibrovana 1 az 10.

AMPLIFIER RELEASE: timto potenciometrem se nastavi Cas tak, aby amplituda vystupu mixéru klesla ze Sustain tGrovné
na nulu. Hodnota je od 1 milisekundy do 10 sekund.

Vyzkousejte:

NOTE ARTICULATION

Zvolte si sviij oblibeny melodicky preset. U obou obélek otocte Attack pod jednu sekundu a Release pres jednu sekundu.
Zahrajte néjaké staccato na klavesy a ujistéte se, Ze zvedate prsty mezi kaZzdou notou. VSimnéte si, Ze miZete slySet stav Release po kazdé noté,
zejména kdyZ se pozdrZite natolik dlouho, aby se obalka vratila na nulu.

Nyni hrajte legato bez zvedani prstii mezi notami. SlySite rozdil? Po prvni noté, kdyZ hrajete legato obalky vynechaji stavy Attack, Decay a Release,
a udrZuje se uroven Sustain, dokud nezvednete prsty. Hra s kombinaci staccato a legato zvysuje expresivitu vaseho vykonu.

KLASICKY ELEKTRONICKY KICK DRUM

Jednim z nejjednodussich zvukd, které mizete syntetizovat, je kick buben, také nazyvany basovy buben (kopék).
Mozné nejlepsi priklad elektronického tohoto bubnu pochazi z klasického analogového drum machine 808.

K vytvoreni zvuku pouziva sinusovou vinu a dvoustupiiovy generator obalek. SUBSEQUENT 25 vam umozni
znovu Vytvorit tento zvuk jeSté s vétsi expresivitou.

Ackoli syntéza vétsiny bicich zacind u generdtoru Sumu, kick buben je vyjimka. Po inicializaci Patches otdCejte tiroveni mixeru na oscilatoru 1. Otocte
potenciometr oscilatoru 1 OCTAVE do pozice 16 ' a potenciometr WAVE na trojihelnik. Na obélce zesilovace otocte ATTACK

a potenciometr SUSTAIN az dolti. Nyni nastavte potenciometry DECAY a RELEASE presné 1 sekundu. ProtoZe trojihelnikové vlny maji nékolik
slabych alikvot, budete je muset odfiltrovat na pfiblizné sinusovou vinu.

Otocte potenciometr CUTOFF filtru na 320 Hz a potenciometr MULTIDRIVE na 9 hodin. Vepfedu na levé strané panelu, stisknéte levé tlacitko

OCTAVE pro sniZeni vysky o oktavu a stisknérw klavesu C. V pripadé potieby lehce upravte CUTOFF a DECAY podle chuti. A tady méte zvuk,
ktery vyhnal miliony lidi na tane¢ni parket.
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OVLADANI MODULACE

Rizeni modulace (zkrdcen& mod) je dfileZity aspekt programovani a hrani na syntezator.
KdyZ modulujete zvukovy signal syntezatoru, tak ménite jiz hotovou ¢ast zvuku. Kdyz
modulujete Fidici signal, tak ménite néco, co md vliv na vytvareni zvuku. Syntetizéry
sméruji své Tidici signaly ze zdroji modulace na modulacni cile. SUBSEQUENT 25
moduluje Fidici signal tj.vysku ténu, Cutoff filtr a tvar viny. Hloubku modulacniho
signélu ovladate pomoci MOD kolecka vlevo od klavesnice.

Vsechny LFO generuji opakujici se pribéhy v sub-audio rozsahu (ve frekvenci pod
slySitelnym audio rozsahem). SUBSEQUENT 25 LFO md rozsifeny rozsah schopny
generovani také v rozsahu zvukovych frekvenci. P¥i sub-audio rychlostech, je LFO
uZite¢né pro generovani opakujicich se efektd. Pfi rychlosti nad 40 Hz, LFO dodava
cilové harmonické sloZitosti.

KdyZ LFO moduluje kmitocet oscilatoru, ladéni sleduje tvar modulacni viny. Pokud je
LFO vystup trojihelnikova vina, ladéni stoupd a klesa pravidelnym tempem. Pfi spravné
rychlosti a hloubce se tento typ modulace nazyva vibrato. Mnoho interpretd upouziva
vibrato pro expresivnéjsi vyraz jejich produkce. Houslista nebo kytarista pouziva vibrato
pohybem prstti, kdyZ vyviji tlak na strunu nebo zpévak jemné koliséa ladéni hlasu.
Syntezator pouzivd LFO k modulovani kmitoctu oscilatoru. Potenciometr LFO RATE
ovlada rychlost modulace a mod kolecko Fidi jeho hloubku.

LFO RATE: Ve vychozim nastaveni tento potenciometr méni modulacni frekvenci nizkofrekvencniho oscilatoru od 0,1 Hz (jeden cyklus
za kazdych 10 sekund) az 100 Hz (100 cykld za sekundu). Tento rozsah mtiZete ménit v reZimu Shift (viz Skryté parametry na strané 30) .

SOURCE: Tento potenciometr urcuje, zda je zdrojem mod LFO, Filter Envelope nebo LFO waveform. Ve své poloze proti sméru
hodinovych rucicek generuje LFO trojihelnikovou vinu, ktera je vhodna pro vibrato. Otocenim potenciometru po sméru hodinovych
rucicek vytvari tato pozice Ctvercovou vlnu, coZ je uziteCné pro provadéni trylkt a tremolo efekt. DalSi dvé pozice vytvéreji pilu a ramp
(reverzni pilové) viny. Ty se daji vyuZit pro simulaci zvuku alarmu, paprskovych zbrani a pro podobné vzestupné a sestupné efekty.

Pata pozice pouZziva sample-and-hold jako zdroj modulace. Bez mnoha technickych vysvétleni, predstavte si sample jako zdroj ndhodnych

Fidicich signala.

Kdy?z je potenciometr SOURCE v posledni pozici ve sméru hodinovych rucicek, oznacené FILTER EG, obchézi se LFO a sméruje EG
obalku k cilim modulace, které jsou urceny nastavenim potenciometry PITCH, AMT, FILTER AMT a WAVE AMT.

PITCH AMT: Tento potenciometr urcuje hloubku zmény vysky ténu aplikovanou na oscilatory, kdyz je MOD kolo je pouzito. Pokud je
zdrojem modulace obélka filtru EG, mdZete ménit ladéni pomoci nastaveni Attack, Decay, Sustain a Release.
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POUZE PITCH AMT OSC 2: Stisknuti tohoto tlacitka aplikuje modulace vysky pouze na oscilator 2, bez icinku na oscilator 1. Tlacitko
se rozsviti, kdyZ je aktivni.

Pokud stisknete tlac¢itko HARD SYNC OSC 2 (které je fazové svazané s oscilatory), pak modulace Frekvence oscilatoru 2 s LFO nebo
Envelope zméni harmonicky obsah oscilatoru, ale ne jeho ladéni.

FILTR AMT: Tento potenciometr urcuje hloubku variace aplikovanou na Cutoff filtr, kdyZ MOD kolo pouzZito. Pouziti modulace LFO na
filtr je uzitecné pro generovani pomalych zmén, kolisani a opakujicich se efekt.

WAVE AMT: Tento potenciometr urcuje hloubku variace aplikovanou na prabéh zvuku obou oscilatord pfi pouzivani kolecka MOD. Jak
je prabéh modulovan, amplitudy, frekvence a faze harmonickych se dynamicky méni. Modulace tvaru viny neméa Zadny vliv na Sub
Oscilator, ktery vzdy vytvari ¢tvercovou vinu.

POZNAMKA: Pomocf rezimu Shift nebo editoru plug-in, miizete také pfiradit Wave Amount k ovlivnéni oscildtoru 1 nebo 2

nezqvisle (viz Skryté parametry na strané 30) .
Vyzkousejte:

LFO WAVEFORMS

Je pravdépodobné, Ze vétSinu Casu, kdyZ hrajete melodické zvuky, budete pouZzivat kolecko MOD a ovladat vibrato, aby vaSe hra byla
vyraznéjsi. Chcete-li to zkusit, zacnéte vybérem vaSe oblibeného sé6lového Presetu. V ¢asti MODULACE otocte potenciometrem
SOURCE proti sméru hodinovych rucicek do polohy trojihelnikové viny. Otocte PITCH AMT na 2 a otoCte LFO RATE na 6. Zahrajte
si notu a mirné posuiite kolecko MOD nahoru, abyste vytvorili vibrato. Zahrajte nékolik dalSich not, pridavejte vibrato béhem hrani
dalSich not. Upravte LFO RATE podle uvaZeni.

Naucte se pouzivat LFO zkouSenim dalsich waveforms a cili a zménou LFO RATE a jeho hloubky. Zacnéte mirnym otocenim
potenciometru PITCH AMT a pootocenim MOD a pfepnutim potenciometru SOURCE na ¢tvercovou vinu. Ctvercova vina LFO
modulace vytvari trill, ktery alternuje mezi dvémi ladénimi. Zmény LFO RATE maji vliv rychlost trylku a zména PITCH AMT nebo
MOD hloubky kola méni jeho interval.

Nyni zménte LOC RATE, PITCH AMT a rozsah kolecka MOD pomoci nastaveni potenciometru SOURCE, ramp a sample-and-hold.
Vsimnéte si, Ze modulace pila a ramp vlna funguji nejlépe pomalou rychlosti a modulace sample-and-hold funguje opravdu dobfe, kdyZ je
aplikovéana na modulaci filtr RESONANCE, ktery je otoc¢en nejméné do poloviny. KdyZ zkoumate modulaci filtru, zkuste potlacit signal
oscilatoru a zesilit Sum.

MODULACE PULSE WAVE

Smérovanim modulace LFO nebo Envelope na vlnu oscilatoru, ziskate waveform s dynamickou zménou harmonického obsahu. Jak se
fidici signal méni, méni se také prabéh viny. Ackoli se umoziiuji modulace na jakykoli tvar vlny, nejvice pouZivand je modulace na
pulzni.

Pocinaje inicializovanou opravou otocte Oscilator 1 v sekci MIXER a otocte WAVE potenciometr na ptilku mezi ¢tvercem a pulsem.
Nastavte LFO RATE na pfiblizné 3 Hz a LFO tvar viny na trojuhelnik.

Kdy?zZ stisknete klavesu a pootocite kolecko MOD, uslysite vliv LFO na Sifku pulzu. PootocCte to jen mirné a uslySite dramaticky pohyb
harmonickych, které zni trochu jako rusivy efekt.
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Pootocte to vice a uslysite, jak se cely tvar viny rusi v rytmu s LFO. Je to proto, Ze posunujete pulzni vinu za jeji maximalni Sitku, takze
pribéh nema Sanci vratit se zpét do vychoziho bodu. Pouziti modulace LFO na §ifka pulsu je vhodné pfi frekvencich béZné pouzivanych
pro vibrato - obvykle mezi 6 a 9 Hz.

V sekci MODULACE otocte potenciometr SOURCE do polohy FILTER EG a otoc¢te naplno MOD. Pokud hrajete na klavesnici a
obélka filtru je v inicializovana nastavenim a nebudete nic slySet, dokud neuvolnite klavesu. Opét je to proto, Ze Sitka pulzu je nad jeho
maximum. Dejte koleCko MOD asi do poloviny a hrajte si s filtrem nastaveni obalky pro ziskani pocitu vlivu obalky na Sitku pulzu.

OVLADANI GLOBAL PITCH

MO

FINE TUNE

GLIDE RATE
4 ]

OCTAVE

\ r

INDIKATOR MIDI: Tato LED se rozsviti, kdykoli SUBSEQUENT 25 pfijima MIDI
data prostfednictvim MIDI IN nebo USB PORTU.

FINE TUNE: Otacenim tohoto potenciometru se upravi frekvence obou oscilatora
az o paltén nahoru nebo dold ze své stfedni polohy. Tato funkce

umoZziuje rychle naladit SUBSEQUENT 25, aby odpovidal jinému ndstroji nebo
zaznamu, ktery se mirné odchyluje od standardni vysky tonu.

GLIDE RATE: Klouzéni, nazyvané také portamento nebo glissando je plynuly
prechod ténu mezi dvémi notami. Tento potenciometr urcuje, kolik dlouho trva
prechod z jednoho ténu na dalsi, kdyZ hrajete na klavesnici. Ackoli

Glide se obvykle pouZiva na kaZdou notu, kterou hrajete, muZete zapnout
Legato Glide v rezimu Shift (viz Skryté parametry na strané 28).

za rozsah dvou oktav. Stisknutim levého tlacitka transponujete

ladénii oktdvu dolti a opétovnym stisknutim o dalsi oktavi.

Podobné, stisknutim pravého tlacitka transponuje ladéni nahoru

o oktavu a jejim dalSim stiskem ji prevede do dalsi oktavy. Osvétlené
LED indikuje aktualni transpozici. Tlacitka také transponuji MIDI noty,
které SUBSEQUENT 25 posild obdobnym zpiisobem.

Pouzitim tlacitek OCTAVE rozsiftite rozsah klavesnice SUBSEQUENT 25 na 6 oktav. S trochou

praxe, lze tato tlacitka stisknout p¥i hrani a tak zvysit rozsah klavesnice.

KEYBOARD: SUBSEQUENT 25 mé klavesnici citlivou na rychlost tthozu, takZe prenasi MIDI
data rychlosti v reakci na to, jak rychle jsou klavesy stlaceny.

KOLECKA: PITCH a MOD kole¢ka umisténé na levé strané klavesnice mohou vyznamné prispét k expresivité vaseho hrani.
Pomoci kolecka PITCH mtZete plynule ohybat tony béhem hrani.

Ve vychozim nastaveni je rozsah ladéni nahoru a doli o dva ptiltony. MiZete vSak zménit tento interval v reZimu Shift
(viz Skryté parametry na strané 27). PITCH je vybaveno pruzinou pro automaticky navrat do stfedni polohy.

MOD kolo Fidi hloubku modulace. Pfi minimélnim nastaveni je modulace vypnuta.
Pfi maximalnim nastaveni je modulace nejvétsi. U¢inek MOD kole¢ka zavisi na
nastaveni potenciometrti PITCH AMT, FILTER AMT a WAVE AMT .
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SHIFT MODE

PrestoZe mizZete ovladat vSechny SUBSEQUENT 25 funkce pfimo z predniho

panelu, budete se muset dostat trochu hloubéji aby jste nékteré z nich pouZili. Rezim Shift
priradi nové funkce k nékolika ovladacim prvkdm na pfednim panelu, takzZe je muZete pouZit k dpravé skrytych
parametri. Stejné jako vSechny parametry, zmény provedené v rezimu Shift jsou uloZeny v predvolbach.

ACTIVATE PANEL. Kdy?z to udéléte, vSechna tlacitka BANK a PATCH
ztmavnou a tlacitko ACTIVATE PANEL bude blikat. Stisknutim tlac¢itka ACTIVATE PANEL
se zrusi rezim Shift a vrati se vSechny ovladaci prvky do jejich normalnich funkci.

D 2 D Aktivujte rezim Shift pfidrZzenim tlacitka BANK 4 a poté stisknutim tlacitka

ACTIVATE
PAMEL

TLACITKA REASSIGNMENTS V REZIMU SHIFT

PARAMETR: FILTR ENVELOPE DELAY
Potenciometr: FILTR ENVELOPE ATTACK

10
Pridani faze Delay do obalky umoZziiuje urcit pauzu pred zacatkem Attacku, Gc¢inné pfeménit obalku ADSR na
DADSR. Zapnutim reZimu Shift a otoCenim potenciometru ATTACK obalek zesilovacCe, mtiZete zménit dobu

zpoZdéni obalky od 0 do 10 sekund. Faze zpozdéni filtru obalky je k dispozici pouze tehdy, kdyzZ je zapnut

ATTACK

MaSEC 10 5EC . . , ~
FILTER parametr Filtr Envelope Repeat (viz Skryté parametry na strané 32) .
DECAY PARAMETR: FILTER ENVELOPE HOLD

Potenciometr: FILTER ENVELOPE DECAY

o 1
Pridani faze Hold do obalky umoZiiuje nastavit pevny cas mezi fazemi Attack a Sustain, coZ G¢inné obraci ADSR
obédlku do AHDSR. Béhem této faze je Cutoff filtr udrZovan na své maximalni trovni, kterd je urcena filtrem EG

AMOUNT. Zapnutim rezimu Shift a otocenim potenciometrem DECAY, miiZete zménit dobu Hold obalky od 0
do maximalné 10 sekund.

MRSEC 1 10 $EC

—— FILTER ——

SUSTAIN
4 & PARAMETR: VELOCITY TO FILTER ENVELOPE AMOUNT
Potenciometr: FILTR ENVELOPE SUSTAIN

o]

Aby byly vase zvuky jasnéjsi, pfi rychlejsim stisknuti klavesy, spust’te reZim Shift a otoCte potenciometrem
10 SUSTAIN. Potenciometr ma rozsah od 0 do 100%.
— FILTER ——

=
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RELEASE

M-SEC 1 10 SEC
~—— FILTER ——

— AMPLIFIER —,

MSEC | 10 SEC

ATTACK

~— AMPLIFIER —,

SUSTAIN

— AMPLIFIER —

WSEC 1

10 $EC

RELEASE

PARAMETR: VELOCITY TO FILTER ENVELOPE DECAY/RELEASE
Potenciometr: RELEASE FILTER

Zmeénou tohoto nastaveni muzete urcit, jak rychle ovlivni filtr ¢as Decay a Release obalky. Prodlouzeni Decay a
Release je podle toho, jak silné hrajete na klavesnici, aktivujte reZim Shift a otocte nahoru potenciometr RELEASE
obélky. Rozsah potenciometru je od 0 do 100%.

PARAMETR: AMPLIFIER ENVELOPE DELAY
Potenciometr: AMPLIFIER ENVELOPE Attack

Pridani faze Delay do obalky zesilovace umoziuje urcit ¢as pred zacatkem Attacku, Gcinné premeénit obalku ADSR
na DADSR. Zapnutim rezimu Shift a otocenim potenciometru Amlifier ATTACK, muZete zménit dobu zpozdéni
obélky od 0 do 10 sekund. Stupeii zpoZdéni obélky zesilovace je k dispozici pouze kdyzZ je zapnuty parametr
Opakovani obalky zesilovace (viz Skryté parametry na strané 34).

PARAMETR: AMPLIFIER ENVELOPE HOLD
Potenciometr: AMPLIFIER ENVELOPE DECAY

Pridani faze Hold do obalky zesilovace umoziiuje urcit pevny ¢as mezi fazemi Attack a Sustain, cozZ G¢inné obraci
ADSR do obalky AHDSR. Béhem této faze je vystup mixeru je amplituda udrZovana na maximalni hodnoté.
Zapnutim reZimu Shift a otdCenim potenciometru DECAY, muZete zménit dobu Decay od 0 do 10 sekund.

PARAMETR: VELOCITY TO AMPLIFIER ENVELOPE AMOUNT

Potenciometr: AMPLIFIER ENVELOPE SUSTAIN

Vase zvuky budou mnohem dynamictéjsi, pokud vyuZijete pfi programovani jejich citlivost na rychlost. Chcete-li,
aby vase zvuky pfi stisknuti klavesy zesilily, zapnéte rezim Shift a otocte potenciometrem SUSTAIN.

Rozsah potenciometru se pohybuje od 0 do 100%.

PARAMETR: VELOCITY TO AMPLIFIER ENVELOPE DECAY/RELEASE
Potenciometr: AMPLIFIER ENVELOPE RELEASE

Zmeénou tohoto nastaveni muZete urcit, jak velka rychlost ovliviiuje dobu Decay a Release obélky. Pro prodlouZeni
Decay a Release podle toho, jak rychle stisknete klavesy na klavesnici, zapojte rezZim Shift a otocte potenciometrem
RELEASE zesilovace Envelope. Rozsah potenciometru je od 0 az 100%.
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MOISE

FREQUEMCY

B +1

HARD 5YNC

0sC 2

—_———,

PITCH AMT

OS5C 2 ONLY

S

PARAMETR: FEEDBACK / EXTERNAL INPUT LEVEL

Potenciometr: NOISE

Pro rucni ovladani trovné signalt prichazejicich z konektoru EXT IN, aktivujte rezim Shift a otoCte potenciometrem
NOISE.

KdyzZ neni nic pfipojeno do konektoru EXT IN na levé strané, FDBK / EXT IN parametr vezme vystup sméSovace a vrati
jej zpét do tohoto mixer kanalu, coZ ma za nasledek rizné zkreslené, nékdy chaotické nebo jemné zmény.

VAROVANI: Tato regulace miize vyrazné zvysit vystupni hlasitost!

PARAMETR: OSCILLATOR 2 BEAT FREQUENCY
Potenciometr: FREKVENCE OSCILLATOR 2

Akivujte rezim Shift a otocte potenciometrem FREQUENCY 2 oscilatoru 2 a nastavte “Beat Frekvence “oscilatoru 2 proti
oscilatoru 1. Rozsah je plus nebo minus 3,5 Hz bez rozladéni (0 Hz) uprostfed. Tento parametr vytvori linedrni neustalé
rozladéni oscilatoru 2 vzhledem k oscilatoru 1, takzZe oscilator 2 je vZdy detekovan stejnym poctem cyklt za sekundu (Hz)
bez ohledu na hudebni ladéni. Vysledkem je hudebni ladici efekt, ktery fazuje nebo pulzuje konzistentnim tempem u kazdé
noty.

Naproti tomu potenciometr OSCILLATOR 2 FREQUENCY rozladi oscilator 2 od hudebniho ladéni, u nichz je rozdil
pulzti mezi oscilatory sniZena na polovinu nebo naopak dvojnésobnd, kdyz hrajete o oktavu niz nebo vys.

POZNAMEKA: Z tohoto diivodu, pokud chcete konstantni rytmus rytmu ve vsech vyskdch, ujistéte se, 7e potenciometr FREKVENCE
OSCILLATOR 2 je ve stiedni poloze. Pokud chcete absolutni soulad mezi oscildtorem 2 a oscildtorem 1 se ujistéte, Ze je potenciometr
BEAT FREQUENCY ve stiedni poloze.

PARAMETR: OSCILLATORU
TLACITKO: HARD SYNC OSC 2

Aktivujte rezZim Shift a stisknéte tlacitko HARD SYNC OSC 2 na resetovani Gate oscilatoru. Tato funkce synchronizuje
oscilatory pfi zahrani nové noty. Vysledkem jsou vyraznéjsi zvuky s ostrym nabéhem.

PARAMETR: LFO GATE RESET
TLACITKO: PITCH AMT OSC 2 ONLY

Ativujte rezim Shift a stisknutim tlacitka PITCH AMT OSC 2 ONLY zapnéte reset Gate LFO. Tato funkce prinuti LFO
zaCit novy cyklus, kdyZ zahrajete novou notu.

Kdy?z je reset LFO vypnuty, LFO béZzi volné, bez ohledu na zahrané noty. Kdyz je vSak zapnuta, jeji okamzitd amplituda
vzdy stoupé z nulového bodu, kdykoli je spusténa obalka.

To mtiZe byt vhodné pro vytvoreni realistického vibrata a napodobeni akustickych nastroji nebo pro programovani filtra.
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SKRYTE PARAMETRY

K dal$im skrytym parametrtim miZete pfistoupit pomoci kombinace tlaCitek a klavesnice. Nejprve aktivujte rezim Shift pridrzenim tlacitka BANK 4 a
stisknutim tlacitka ACTIVATE PANEL. Poté pomoci tla¢itek BANK a PATCH vyberte parametr. Nakonec stisknéte kldvesu pro nastaveni hodnoty
parametru. VSechny mozZnosti parametrd jsou uvedeny na dalsich strankéach.

VSechny parametry maji alesponn dvé mozné hodnoty (ON a OFF) a nékteré parametry maji az 24 mozné hodnoty. Dolni klavesy urcuji nizsi hodnoty a
vyssi klavesy urcuji vyssi hodnoty. ProtoZe vétSina parameti ma omezeny rozsah hodnot, reaguji pouze na klavesy vlevo. Spodni klavesa C vzdy
vybere nejnizsi hodnotu. Pro parametry se dvéma hodnotami, spodni C vzdy vybere OFF a spodni C# vZdy vybere ON. Pro parametry, které k vybéru
hodnot pouZzivaji méné nez celou klavesnici, nepouzité klavesy hraji normalné a umozni slySet zvuky pfi provadéni zmén parametri. Jakmile mate
nastavenou hodnotu pro skryty parametr, mizete ztstat v reZimu Shift a pouzit BANK a PATCH tlacitka pro vyvolani jiného skrytého parametru nebo
jednoduse stisknéte podruhé tlacitko pouzité k nastaveni hodnoty parametru a tim opustite rezim Shift. Stisknutim tlacitka ACTIVATE PANEL
ukoncete rezim Shift kdykoli.

PITCH

TRANPOZICE KLAVESNICE

Chcete-li prevést celou klavesnici na jakékoliv ladéni, pouZijte rezim Shift,

stisknéte tlacitka BANK 1 a PATCH 1 a poté stisknéte libovolnou klavesu. Stisknutim klavesy
nad stiednim C se transponuje o zvoleny interval. Podobné stiskem klavesy

pod stiednim C se transponuje dolt o zvoleny interval. Napfiklad pokud

stisknete A pod stfednim C, posunete klavesnici dolti o 3 piltony a

pokud stisknete vyssi C nad stfednim C, prevedete kldvesnici o celou oktdvu nahoru.

B Maximalni rozsah je nahoru nebo doli 12 palténa.

RANK

POZNAMKA: Stredni C oznacuje kldvesu C ve stredu kldvesnice SUBSEQUENT 25, nikoli

jak se obvykle oznacuje jako stedni C, coz je ve skutecnosti o oktdvu vyssi.

ooO0m

PITCH BEND RANGE UP
Zékladni nastaveni rozsahu ohybani ténu Pitch bend je dva ptiltény nahoru nebo dolg, ale
miZete zménit libovolny smér na libovolny interval. Chcete-li urcit rozsah PITCH,
kdyz jde nahoru, aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 1 a PATCH 2.
Stisknutim libovolné kldvesy vyberete interval ohybu, pricemz kazda klavesa zvysi
interval o ptltén pri prechodu zleva doprava. Pokud chcete rozsah oktavy,
stisknéte prostfedni kldvesu C. Maximalni rozsah je 24 ptilténi nahoru.

BANK

ooom

PITCH BEND RANGE DOWN

Chcete-li urcit rozsah kolecka PITCH pfi jeho pohybu dold, aktivujte reZim Shift

a stisknéte tlacitka BANK 1 a PATCH 3. Stisknutim libovolné klavesy pak vyberete
interval, pricemz kazda klavesa zvySuje interval o pulton pfi pfechodu zleva

doprava. Chcete-li napfiklad nastavit rozsah o Cistou kvintu, stisknéte klavesu nizké G.

BANK

Maximalni rozsah je o 24 pilténa dold.

ooom
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SKRYTE’ PARAMETRY (pokracovdni)

PRESETS

BANK PATCH

|
00
00
0w

Legato Glide OFF

Legato Glide ON

BANK PATCH

[ |
R |
00
O-0

Low-Note Priority

Global Note Priority

2
i
9
A
Q
Q
-~
(8]
2
i
)
X

Last-Note Priority

BANK PATCH

s
Om
00
0.

Linear Constant Rate

Linear Constant Time

Exponential

LEGATO GLIDE

Vychozi nastaveni mtiZzete zménit tak, aby bylo Glide
zapnuto pouze pokud stisknete klavesu pred uvolnénim

predchozi klavesy. Tomu se fika Legato Glide.

Legato Glide miZete zapinat a vypinat pfi aktivaci
Shift rezimu a stisknuti tlacitek BANK 1 a PATCH 4.
Stiskem klavesy C# se zapne Legato Glide

a stisknutim spodniho C se Legato Glide vypne.

Kdy?z je Glide zapnuty a Legato Glide vypnuty,

Glide ovliviiuje vSechny noty, které hrajete.

NOTE PRIORITY

Kromé nastaveni Global Note Priority na strance 39, SUBSEQUENT 25 vam umozni
nastaveni Note Priority jednotlivé pro kazdou predvolbu pouZzitim nebo prepsanim tohoto
globalniho nastaveni. Vychozi nastaveni je Globalni, které pouziva nastaveni Global Note
Priority. High-Note, Low-Note a Last-Note jsou také dostupné. High-Note, Low-Note

jsou vhodné pfi vytvéreni trilkii nebo napodobovéni chovani jinych monofonni syntetizator.

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 1, PATCH 1 a PATCH 2. Stisknutim
klavesy spodni C se vybere nastaveni Low-Note priority, stisknutim klavesy C # priorita
High-Note a stisknuti spodni D se vybere Last-Note Priority. Stisknutim klavesy spodni D#
vyberte vychozi Global note Priority

GLIDE TYPE

Po aktivaci rezimu Shift a stisknutim tlacitek BANK 1, PATCH 2 a PATCH 4 si mlzete
vybrat ze tfi riznych typl Glide: linearni konstantni rychlost (LCR), linearni konstantni
Cas (LCT) a exponencialni (EXP). Pokud vyberete LCR (vychozi) stisknutim klavesy
spodni C, bude doba Glide zaviset na velikosti intervalu; ¢&im vétsi je interval mezi
intervalem, tim del$i bude doba Glide. Pokud vyberete LCT stisknutim klavesy C #,
zlistane doba Glide stejna bez ohledu na interval. A kdyz vyberete EXP stisknutim
klavesy D, rychlost klouzani bude exponencialni, tzn. zacina rychle a zpomaluje,
jakmile se blizi cilové noté.
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SKRYTE PARAMETRY (okracovini

PRESETS

BANK PATCH

[
L]
-
L]

Gated Glide OFF

Gated Glide ON

DUO MODE

PRESETS

BANK PATCH

S
00
0

00

Mono Mode

Duo Mode

PRESETS

OSC 2 Tracks High-Note

8
Q
<
2
(]
~
7
x
O
S
N
Q
)
(¢]

GATED GLIDE

Funkce Glide vytvari postupnou, klouzavou zménu v ladéni (napéti) oscilatoru. Gated Glide
tuto postupnou zménu zacne a skonci s klavesnici. Kdyz je Gated Glide vypnuto, ladéni CV
bude nadale klouzat na cilové ladéni na aktualni Glide Rate, bez ohledu na to, zda se zahraje
dalsi nota. KdyZ Gated Glide je zapnuto, CV ladéni bude klouzat pouze pri prehravani not a je
konstantni mezi témito notami. Odlisné chovani je vyraznéjsi s delSim casem Glide.

Chcete-li zapnout nebo vypnout Gated Glide, aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 1
, PATCH 2 , PATCH 3 a PATCH 4. Stisknutim spodni C# zapnéte Gated Glide a stisknutim
spodniho C vypnéte Gated Glide.

VOICE MODE (hlasové rezimy)

SUBSEQUENT 25 m4 dva hlasové reZimy - Mono a Duo rezZim. Mono reZim je tradi¢ni mono
chovani, kde syntetizér hraje ,,jeden ton soucasné“ a oba oscilatory sleduji vysku stejné
klavesy.

Rezim Duo umoziiuje oscilatoru 1 zahrat notu jedné klavesy, zatimco oscilator 2 druhou
klavesu soucasné. Pokud je pouzita pouze jedna klavesa zatimco v rezimu Duo, oba oscilatory
posilaji signal podle této klavesy, ale pokud je pouZzita dalsi klavesa soucasné, oscilator 1 a
oscilator 2 budou reagovat podle téchto rtiznych klaves.

Chcete-li nastavit hlasovy rezim, aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 1, PATCH 1
a PATCH 3. Stisknéte dolni C vyberte rezim Mono nebo spodni C# a vyberte rezZim Duo.

PRIORITA OSC 2

Pokud je rezim hlasu nastaven na rezim Duo, mizZete zvolte, zda bude oscilator 2 sledovat
nejvyssi nebo nejnizsi nota, kdyZ se hraje na vice nez jedna nota

Cas. Toto nastaveni plati pouze v pfipadé, Ze je nastaven Hlasovy rezim

nastavit do rezimu Duo.

Chcete-li nastavit prioritu OSC 2, zapnéte rezim Shift a stisknéte klavesu
Tlac¢itka BANK 1, PATCH 3 a PATCH 4 . Stisknéte nizké

C pro nastaveni priority OSC 2 = High-Note, nebo low C # na

set OSC 2 Priority = Low-Note.

TIP: Hlasovy rezim je uloZen v predvolbdch a muZete ho pouZit jako Sablonu pro programovdni
dalsiho zvuku.

Strana 29



SKRYTE PARAMETRY (okracovini

FILTR / MODULACE
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MODULACE PARAMETRY

ROZSAH FILTRU

Ve vychozim nastaveni je filtr rolloff nastaven na 24dB za oktavu (klasicky Moog).

Muzete zménit toto nastaveni v redlném case a provadét zmény pfi hrani.

Chcete-li zménit sklon (Slope) filtru, aktivujte reZim Shift a stisknéte

tlacitka BANK 2 a PATCH 1. PouZzijte Ctyfi nejnizsi

noty na klavesnici pro vybér slope. Stisknutim spodniho C
vyberete 1-pole, 6 dB na oktavu. Stisknuti spodni C#
vybere 2-pole, 12dB na oktavu. Klavesa D

vybere 3-pole, 18dB na oktavu a D#

vybere vychozi 4-pole, 24dB na oktavu.

Rezim Shift také umoziiuje urcit nékolik modulac¢nich parametri, vcetné modulace waveform, rozsahu LFO, sledovani ladéni LFO a synchronizaci

LFO s tempem.

PRESETS

3.
L
0-a
U-0

Oscillator 1

Oscillators 1 & 2

PRESETS

BANK PATCH

0O
m- [
L.
O-O

0.0T1Hz to 10Hz

O.1Hz to TOOHz

1Hz to 1,000Hz

WAVEFORM MODULATION DESTINATION
Chcete-li zménit zptisob smérovani modulace pribéhu, aktivujte
Shift reZim a stisknéte tlacitka BANK 2 a PATCH 2.

Poté pomoci tfi nejniZsich klaves urcete, zda

modulace tvaru vlny (waveform) bude pouZita na oscilator 1
(stisknéte klavesu C), Oscilator 2 (stisknéte klavesu C #) nebo
oba oscilatory (stisknéte klavesu D). Potenciometr WAVE AMT
musi byt otoceny.

LFO ROZSAH

SUBSEQUENT 25 LFO ma tfi volitelné rozsahy:

0,01 aZ 10 Hz, 0,1 aZ 100 Hz a 1 aZ 1 000 Hz. Ackoli

sméSovac nemd zadny zvukovy vstup pro LFO, audio-
frekvencni oscilator mize byt velmi uZitecny jako modulace
zdroj, ktery umoziuje SUBSEQUENTMm 25 produkovat klasiku,
vlnité tony FM (frekvencni modulace).

V rezimu Shift, stisknéte BANK 2 a PATCH 3 a

zmeéiite rozsah LFO. Stisknutim klavesy C prifadite
Stisknutim C# prifadite LFO jeho stfednimu rozsahu, od 0,1
do 100 Hz. Stisknutim klavesy D pfifad’te LFO horni
rozsah od 1 do 1 000 Hz.

POZNAMKA: Bez ohledu na to, jaky rozsah si vyberete, modulace pfi normdlnich frekvencich (mezi 5 a 10 Hz) je moznd.
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SKRYTE PARAMETRY (@okratovini)
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LFO MIDI Sync OFF

LFO KEYBOARD TRACKING AMOUNT

Chcete-li urcit, jak LFO sleduje ladéni klavesnice, prejdéte do rezimu Shift a stisknéte
tlacitka BANK 2 a PATCH 4. Stisknutim klavesy C nastavite tracking klavesnice na nulu,
coZ znamena, Ze ladéni kldves nebude mit Zadny ucinek na LFO. Stisknutim vyssich klaves
nastavite vétsi tracking klavesnice; uprostied C se nastavi 1: 1 LFO pitch tracking, tj.
sazba LFO se zdvojnasobi, kdyzZ se ladéni klaves zdvojnasobi.

Vysoka klavesa C nastavuje tracking ladéni LFO 2: 1, coZ znamena

Ze sazba LFO se u kazdého zméni ¢tyfikrat na oktavu.

LFO MIDI SYNC

Synchronizace SUBSEQUENT 25 LFO s externim MIDI hodinovym signalem, obvykle z
jiného synth, sekvenceru nebo audio pracovni stanice (DAW).

Pri synchronizaci se rychlost LFO zamkne s tempem, osciluje v rytmu se zdrojem hodin.
LFO RATE umoZiuje vybrat déleni not - at' uz LFO

cykluje jednou za osminu, ptilovou notu ap.

LFO MIDI synchronizace je ve vychozim nastaveni zapnuta. Aktivujte Shift

a stisknéte tlacitka BANK 2 , PATCH 3 a PATCH 4.

Stisknutim kldvesy C # zapnéte synchronizaci LFO MIDI a stisknutim tlacitka C ji vypnete.
Kdy?z je potenciometr LFO RATE zcela proti sméru hodinovych rucicek, jeden LFO
cyklus je dlouhy 4 celé noty (384 MIDI hodin). PIné ve sméru hodinovych rucicek, jeden
cyklus bude 1/64triplet (1 MIDI clocks). Podivejte se do tabulky na strané 42, obsahuje
seznam déleni hodin pro synchronizaci s LFO.

POZNAMKA: Pokud nejsou k dispozici Zddné externi hodiny, bude LFO volné bézet podle jeho nastaveni RATE.

ENVELOPE FILTR

BANK PATCH

L]
0-0
W -
0-O

Single Trigger

REZIM SPOUSTENI FILTRU

Jak je uvedeno v prehledu o Envelope, ve vychozim nastaveni

prehravani legato na kldvesnici zabratiuje

Envelope z opakovani na pozndmkach. S jediné spusténi, SUBSEQUENT 25 zabrani
obdlkdmod nacteni SUBSEQUENT poznamek, pokud nemate

uvolnil predchozi kli€. S vicendsobnym spusténim

nova brana se objevi pokazdé, kdyz hrajete poznamku na

klavesnice, bez ohledu na to, zda jste uvolnili

predchozi kli¢. Mizete vybrat jedno nebo vice spousténi

samostatné pro zesilovac a filtracni obalky.

Chcete-li urcit jednotlivé nebo vice spousténi pro Envelope filtr,

aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 3 a PATCH 1. Stisknutim tlacitka C, vyberte
single trigering a stisknutim klavesy C# vyberte vicenasobny trigering.
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PRESETS

BANK PATCH
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Envelope Reset OFF
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Envelope Repeat OFF

Envelope Repeat ON

PRESETS

BANK PATCH

Keyboard Tracking OFF

Filter KB Tracking Amt *

>

FILTR ENVELOPE RESET

Je-li zapnuta funkce Reset Envelope filtru (EG), kazda nova

nota vyvola reset Envelope filtru od nuly,

takZe jeho vystup vzroste od nuly do maxima pfi

kazdém Attacku. Ve vychozim nastaveni je reset Envelope vypnuty,

a Envelope Attack bude stoupat pouze od jeho soucasné irovné k maximu.

Chcete-li tuto funkci zménit, aktivujte rezim Shift a stisknéte
tla¢itka BANK 3 a PATCH 2 . Stisknuti dolniho C
klavesa vypne reset Envelope filtru a stiskem C # se zapne.

FILTR ENVELOPE REPEAT

Za normalnich okolnosti se obélka objevi jen jednou, kdyz zahrajete
néjakou notu. Je vSak mozné pouZit obdlkovy

Generator jako vicestupiiové LFO pro fizeni Cutoff,

ladéni nebo tvar viny. KdyZ je opakovani filtru obalky

povoleno, pak Delay, Attack, Hold, Decay a

Release faze se budou nepretrzité opakovat tak dlouho, dokud

nota je drzena. Cim krat3i jsou obalky, tim rychleji se

smycka bude opakovat.

Chcete-li zapnout opakovani filtru obélek, povolte rezim Shift,
stisknéte tlacitka BANK 3 a PATCH 3 a stisknéte C #
kli¢. Stisknutim klavesy C se vypne opakovani filtru obalky.

FILTR ENVELOPE KEYBOARD AMOUNT

Pokud je povolen filtr tracking Envelopre keyboard,

Casy obalky filtru budou odpovidat na to, jak vysoko nebo
jak nizko hrajete na klavesnici. Aktivujte rezim Shift,
stisknéte tlacitka BANK 3 a PATCH 4 a stisknéte libovolnou
klavesu, kromé nizkého C. Tim umoznite tracking
Kklavesnice. Cim vy3si klavesu stisknete, tim vice

tracking klavesnice ovlivni Casy obalek. Stisknéte tlacitka BANK 3 a PATCH 4,

stisknutim klyvesy C vypnete tracking klavesnice,
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SKRYTE PARAMETRY (pokacovin)

PRESETS

Gate Open (Always On)

9
E
a
o]
Q
X

Gate CV

KB, MIDI, or Gate CV

PRESETS

BANK PATCH

OO
).
-]
L]

Filter Envelope Decay Slow

Filter Env Decay Fast

U
m

-]

Single Trigger

Multi Trigger

FILTR ENVELOPE GATE SOURCE

Mizete urcit, zda se spusti Envelope filtr

klavesnici, externim zdrojem Fidiciho napéti,

obéma nebo zda je obélka stéle zapnuta. Aktivujte

Shift mode a stisknéte tlacitka BANK 3, PATCH 1 a PATCH 2.
Stiskem klavesy C ponechéte Gate otevieny

a generator obalek je .vynechan Kdyz stisknete C#,

pouze klavesnice nebo MIDI signal spusti obalku.

Kdyz stisknete D, bude smérovan pouze signal Gate

z externiho zdroje do GATE CV a spusti se obélka.

Kdyz stisknete D #, klavesnice, MIDI signal nebo externi signal Gate
spusti obalku (vychozi).

FILTR ENVELOPE DECAY SPEED

Rozsah a G¢innost obalky lze zvysit zménou casu faze Decay.
K dispozici jsou dvé moznosti - pomalu a rychle.

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 3, PATCH 2,
a PATCH 4. Stisknutim tlacitka spodni C vyberete

nastaveni - pomalu. Stiskem spodni C # vyberete - rychle

pro fazi Decay.

REZIM SPUSTENI AMPLIFIER ENVELOPE

Jak je uvedeno v prehledu Envelope, ve vychozim nastaveni pri

hrani legato na klavesnici SUBSEQUENT 25 se zabrariuje opakovani obalky.

Pfi jediném uhozu na klavesu, SUBSEQUENT 25 zabrani spusténi obalky, pokud nemate
uvolnénou predchozi klavesu. S vicendsobnym spusténim

se Gate pokazdé objevi, kdyzZ zahrajete notu na

klavesnici, bez ohledu na to, zda jste uvolnili

jinou klavesu. MiZete vybrat jedno nebo vice spousténi

samostatné pro Amlifier a obélky.

Pro nastaveni single nebo vicero (multiple) spousténi pro Amlifier

aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 4

a PATCH 1. Stisknutim klavesy C vyberte

jednorazové spusténi (vychozi) nebo stisknéte kladvesu C# pro multiple rezim.
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)

BANK PATCH
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Om
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LIS
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Amp. Env. Reset OFF

PRESETS

BANK PATCH

O
O

0w
0

Amp. Env. Repeat ON

Amp. Env. Repeat OFF

BANK PATCH

0

Amplifier KB Tracking Amt +

Keyboard Tracking OFF

AMPLIFIER ENVELOPE RESET

Kdyz je zapnuta funkce Reset Amplifier Envelope, kazda nova
nota spusti reset obalky zesilovace z nuly,

takZe jeho vystup se pohybuje tplné od nuly do maxima pomoci
kazdy Attack. Ve vychozim nastaveni je Envelope resetovana
vypnuto, Envelope Attack zameté vystup Envelope

pouze od soucasné tirovné k maximu. U¢inek

Reset Envelope je vyraznéjsi pii del$im Attacku
a Casy vydani.

Chcete-li tuto funkci zménit, zapnéte rezZim Shift a stisknéte
tlacitka BANK 4 a PATCH 2 . Stisknuti dolniho C
klavesa vypne reset obdlky zesilovace a stiskem C # zapne to.

AMPLIFIER ENVELOPE REPEAT

Stejné jako u Filter Envelope Repeat je mozné pouZzit

generator zesilovace obalky jako vicestupniové LFO

pro fizeni amplitudy. Kdyz je Filter Envelope Repeat

povoleno, pak Delay, Attack, Hold, Decay,

a Release se budou opakovat nepretrzité tak dlouho,

jak bude noty drZena (stisknuta klavesa). Cim kratsi jsou obélky,
tim rychleji se smycka bude opakovat.

Chcete-li zapnout opakovani obélky zesilovace, povolte Shift
v rezim, stisknéte tlacitka BANK 4 a PATCH 3 a

stisknéte klavesu C #. Stisknutim klavesy C se vypne funkce
Filter Envelope Repeat.

AMPLIFIER ENVELOPE KEYBOARD AMOUNT

Pokud je povoleno Amplifier Envelope keyboard tracking,
casy Amplifier Envelop zesilovace budou reagovat na to, jak
vysoko nebo jak nizko hrajete na klavesnici. Aktivujte

Shift rezim, stisknéte tlacitka BANK 4 a PATCH 4 ,

a stisknutim libovolné klavesy kromé nizkého C vytvoite Amplifier

Envelope keyboard tracking. Cim vyssi klavesu
stisknéte, tim vice se ovlivni Cas sledovani klavesnice.
Aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK

4 a PATCH 4 a stisknutim dolniho C vypnéte
sledovani klavesnice.
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SKRYTE PARAMETRY (okracovini

Gate Open (Always On)

g
S
S
<

Gate CV

KB, MIDI, or Gate CV

PRESETS

BANE

PATCH

O
O

Amplifier Envelope Decay Slow

Amplifier Env Decay Fast

AMPLIFIER ENVELOPE GATE SOURCE

Muzete urc€it, zda je Amplifier Envelope

spoustény klavesnici, externim zdrojem napéti, obéma nebo zda je

vzdy zapnutd. Aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 4,

PATCH 1 a PATCH 2. Stisknuti spodni klavesy C

ponechd Gate otevieno a obchazi Envelope Generator.

Kdyz stisknete C #, pouze klavesnice nebo

signal MIDI spusti Obalku. Kdyz stisknete

D, pouze signél brany (CV) smérovany z externiho zarizeni
do GATE CV spusti obalku.
Kdy?z stisknete D#, klavesnice, MIDI signal nebo externi Gate
signdl spusti Envelope (vychozi).

AMPLIFIER ENVELOPE DECAY SPEED

Stejné jako u obalky filtru, rozsah a

ucinnost obalky zesilovace muiZe byt

zvySena zménou Casu faze Decay obalky.

K dispozici jsou dvé moznosti - pomalé a rychla.

Aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 4 , PATCH 2,
a PATCH 4 tlacitka. Stisknutim klavesy spodni C vyberete
nastaveni - pomalu. Stiskem C # vyberete rychle.

MIDI GLOBALNI NASTAVENI
MIDI PARAMETRY

Rezim Shift vam umozni upravit vychozi nastaveni MIDI. MtZete zménit posilani

a prijiméani MIDI dat, zapinat a vypinat mistni ovladani, filtrovat MIDI data, aktivovat a deaktivovat jemné rozliSeni
rozpoznavani dat a povoleni a zakazani porti DIN nebo USB pro odesilani, prijimani a slu¢ovani MIDI dat.

Zména nékterych nastaveni MIDI vyZaduje, abyste stiskli dvé tlacitka BANK a jedno tlacitko PATCH v Shift rezimu.

PRESETS

BANK

PATEH

O O O

Channel 7

Channel 2

Channel 3

Channel 4

etc...

MIDI IN CHANNEL

Ve vychozim nastaveni SUBSEQUENT 25 odesild a pfijima data na kanalu
MIDI Channel 1, ale miZete jej nastavit tak, aby posilal nebo pfijimal
libovolny MIDI kanél od 1 do 16.

Chcete-li zménit vstupni kanal, aktivujte rezim Shift a
stisknéte tlacitka BANK 1, BANK 4 a PATCH 1.
Klavesu, kterou stisknete se urci vstupni kanal.
Stisknutim klavesy C vyberete kandl 1, C #

Kandl 2 a tak dale, aZ po D # nad

stfednim C, coz vybira kandl 16.
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)

PRESETS

BANK PATCH

|
mR |
0-0
W[

Channel 2
Channel 4

Channel T
Channel 3

etc...

PRESETS

BANK PATCH

m
O-0
mR |
-]

MIDI IN Jack Only
MIDI IN & USB Port

MIDI Reception OFF
USB Port Only

PRESETS

BANK PATCH

m O
0-0
0-O
.

MIDI OUT Jack Only
MIDI OUT & USB Port

MIDI Transmission OFF

USB Port Only

BANK PATCH

[
00
|
W

USB Port In To

DIN MIDI Out Only
USB Port In To DIN
MIDI Out & USB Port

2
c
8]
=
[s]
a
]
7]
D
Q
v
[<]
a
i)
7]
2

MIDI Merging OFF

MIDI OUT CHANNEL

Chcete-li zménit vystupni kanal, aktivujte rezim Shift

a stisknéte tlacitka BANK 1, BANK 4 a PATCH 2 .

Dalsi klavesa, kterou stisknete, ur¢i vystupni

kandl. Stisknutim tlacitka C vyberete kanal 1, C #

vybere kanal 2 atd. azZ do D # nad stfedem C, ktery vybira kandl 16.

VYBER VSTUPU MIDI

SUBSEQUENT 25 mtiZe odesilat a prijimat MIDI data pres
konektory DIN oznacené MIDI IN a MIDI OUT nebo pres
USB port, podle vasich preferencich.

Chcete-li urcit cestu MIDI In, aktivujte rezim Shift a

stisknéte tlacitka BANK 1, BANK 4 a PATCH 3 .

Stisknutim klavesy spodni C vypnete pfijem MIDI.

Stisknutim C # zptisobite, ze SUBSEQUENT 25 prijima data
pouze prostfednictvim konektoru MIDI IN. Po stisknuti D bude
prijimat data pouze ptes port USB. Stisknuti D #

- prijimé data prostfednictvim obou MIDI IN a portu USB (vychozi nastavent).

VYBER VYSTUPU MIDI

Chcete-li urcit cestu MIDI Out, aktivujte rezim Shift a

stisknéte tlacitka BANK 1, BANK 4 a PATCH 4 .

Stisknutim tlacitka spodni C vypnete vysilani MIDI.

Stisknutim C # zptisobite odesilani dat ze SUBSEQUENT 25

pouze prostiednictvim konektoru MIDI OUT. Stisknuti D

slouzi k odesilani dat pouze ptes port USB. Stisknutim D #

zpusobli, Ze bude odesilat data prostiednictvim obou MIDI OUT a portu USB,
coZ je vychozi nastaveni.

VSTUP MIDI MERGE USB

Chcete-li nastavit parametry MIDI Merge pro port USB,
aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 1, BANK 4, PATCH 3,
a PATCH 4 . Stisknutim tlacitka spodni C vypnete MIDI
slucovani. Stisknutim C # budou data pfijata

portem USB posildna pouze do konektoru MIDI OUT .
Stisknutim D budou data pfijata z USB portu

posilana pouze na port USB. Stisknutim D #

budou prichozi data pfijatd konektorem USB

posilana konektoru MIDI OUT a portu USB.
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)

BANK

K

z
2

2
[]

Li_l
O O

DIN MIDI Out Only
DIN MID/I in To DIN
MIDI! Out & USB Port

DIN MIDI In To USB Port Only

Q
£
g
b3
2
Q

MIDI Merging OFF

14-bit Fine Resolution

7-bit Coarse Resolution

BANK PATCH

=l W=
00O O

Local Control ON

Local Control OFF

MIDI MERGE DIN INPUT

SUBSEQUENT 25 muze sloucit MIDI data, ktera prijima s MIDI daty, ktera prenasi.
MiZete zadat cestu slouceni dat tak, aby data pfijata na MIDI IN

nebo USB portu prochazela do MIDI OUT nebo USB portu.

Chcete-li nastavit parametry slouceni MIDI pro konektor MIDI IN ,

aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 1, BANK 4, PATCH 1,

a PATCH 2. Stisknutim tlacitka spodni C vypnete MIDI

slucovani. Stisknutim C # budou data pfijata konektorem MIDI IN posildna pouze do
konektoru MIDI OUT. Stisknuti D zptisobi, Ze data prijatd konektorem MIDI IN prochazi
pouze na port USB . Stisknutim D # bude prtichod dat prijatych konektorem MIDI IN pouze
do konektoru MIDI OUT i USB.

MIDI CC RESOLUTION

Veétsina prikazti MIDI ma rozsah hodnot od 0 na 127, coZ je poCet omezeny na 7bitova
slova, ktera vytvéreji standardni MIDI zpravy. Pro prikazy, které vyZaduji vétsi rozliSeni, je
mozné pouZivat 14bitovd slova, kterd umoZziuji mnohem jemnéjsi rozliSeni rozmezi hodnot
od 0 do 16 383.

Chcete-li povolit odesilat MIDI CC v 14- bit jemném rozliSeni, aktivujte Shift rezim,
stisknéte BANK 1, BANK 4 a PATCH 2, PATCH 4 a stisknéte spodni klavesu C #.
Chcete-li se vratit ke standardnimu 7bitovému hrubému rozliseni, stisknéte BANK 1,
BANK 4 a PATCH 2, PATCH 4 a stisknéte klavesu spodni C.

LOKALNIi OVLADANI (Local Control)

Neékdy je uzitecné vypnout klavesnici, kdyz ji pouzivate jako MIDI kontroler pro jiné
nastroje nebo kdyZ nahravate skladby do DAW. S Local Control zapnuto, miiZete pouZit
klavesnici a ovladaci prvky predniho panelu pro prehravani a programovani vaseho
SUBSEQUENT 25.

Pfi vypnutém Local Control, vSechny stisknuté klavesy nebo ovladadaci prvky pfimo
odesilate Midi data do MIDI Out nebo USB nastroje, aniz by to ovlivnilo vas
SUBSEQUENT 25.

Chcete-li Local Control, aktivujte rezim Shift a stisknéte

BANK 2, BANK 4 a PATCH 1 a poté stisknéte

spodni C klavesu. Chcete-li znovu zapnout Local Control,

stisknéte BANK 2 , BANK 4 a PATCH 1 a poté stisknéte klavesu C #.
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)
MIDI OUTPUT FILTR

Je mozné filtrovat MIDI data, ktera syntezator
i i odesila tak, aby urcita data nebyla pfijata externim

MIDI zafizeni. Chcete-li zapnout vystupni filtr MIDI, aktivujte
Shift rezim a stisknéte tlaCitka BANK 2, BANK 4 a PATCH 2.
Stisknutim klavesy C # odeslete vSe kromé

objemovych dat. Stisknutim tlacitka D odeslete data z
klavesnice, koleCka MOD a kolecka PITCH, filtrovani

vSechno ostatni. Stisknutim kldvesy D # odeSlete pouze

Send Note Data Only

3
8
i
3
m
Q
<
o]
<
QU
s

Volume Data
Send Data From KB, MOD & PITCH Only

Filter OFF (Sends All Data)

data not pri prehravani klavesnice. Stisknutim klavesy C se
vypne filtr a zajisti, Ze se odeSlou vSechna MIDI data (vychozi).

USE PRESET VOLUME

PFi nacteni predvolby miZete urcit, zda

je hlasitost je ovlidddana MASTER VOLUME

podle aktualniho nastaveni nebo podle urovné hlasitosti, ktera byla ulozena
jako soucast predvolby. Aktivujte rezim Shift a stisknéte

tlacitka BANK 2, BANK 4 a PATCH 3. Poté stisknéte

C, pokud chcete, aby se ignorovala predvolba pro

uroven hlasitosti nebo stisknéte C #, pokud chcete pouzit predvolbu
uroven hlasitosti (vychozi).

BANK PATCH

0O
-]
R |
-

Use Preset Volume Level

Use Panel Volume Level

USE PRESET MOD WHEEL

Pri nacteni predvolby miZete urcit, zda je

hloubka modulace je fizena koleckem MOD,

podle nastaveni, které bylo aktualni pfi uloZeni.

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 2, BANK 4,
a PATCH 4. Stisknéte C # pro pouZiti predvoleb MOD
nastaveni kolecka (vychozi) a stisknutim C pouZzijte aktudlni
polohu kolecka MOD.

Use Preset MOD
Wheel Position

Use Current MOD Wheel Position
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)

PRESETS

I [

- [

Use Panel Keyboard Octave

=
by
O
[¢]
u]
X
i
D
74
&
b3
3

PRESETS

BANK PATCH

0w
[ Q]
00
[

Low-Note Priority

High-Note Priority

Last-Note Priority

BANK PATCH

0o
[
L
[ |

Snhap Mode

Pass-Thru Mode

Relative Mode

POUZIVEJTE PREDNASTAVENOU KLAVESNOVOU OKTAVU
PFi nacitani predvolby muZete urcit, zda nastaveni prepinani oktav klavesnice pouzivda aktualni
panel nastaveni nebo nastaveni, které bylo uloZzeno pomoci predvolby.

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 2 , BANK 4,

PATCH 2, PATCH 3 a PATCH 4. Stisknutim

klavesy spodni C se tento parametr vypne a bude

aktualni nastaveni prepinani oktavy. Stisknutim spodni C # se zapne tento parametr
a pro oktdvu se pouZzije nastaveni uloZené v predvolbé.

GLOBALNI PRIORITA NOTY

SUBSEQUENT 25 mtiZe fungovat jako monofonni syntetizator (Mono Mode) nebo jako 2-notovy
parafonicky syntezator (Duo rezim).

Ale co se stane, kdyZ stisknete dvé klavesy soucasné v Mono rezZimu? Ve vychozim stavu,
SUBSEQUENT 25 piehraje notu odpovidajici naposledy stisknuté klavese, bez ohledu na jeji
pozici. Tomu se Tikd priorita posledni noty. MiiZete zménit toto chovani, takZe bude hrat bud’

nota mtize byt vhodné pfi vytvareni trilkd nebo napodobovani chovéni ostatnich monofonni
syntezatort. Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 2 , BANK 4, PATCH 1 a PATCH 2.
Stisknutim klavesy spodni C preferuje nizkou notu, takZe pouze nejnizsi nota hraje, kdyz drzite
stisknutou vice nez jednu klavesu. Stisknuti C # preferuje opacnou prioritu, takZe pouze nejvyssi
nota hraje, kdyZ drZite stisknutou vice nez jednu kldvesu. Stisknutim kldvesy D se nastavi vychozi
priorita posledni noty.

KNOB MODE

KdyZ zménite ptredvolby, je nepravdépodobné, ze

polohy potenciometri budou odpovidat hodnotdm
parametriim predvolby. KdyZ otocite potenciometrem pro
néjaké zmeény, bude néstroj reagovat podle KNOB rezimu.

Chcete-li vstoupit do rezimu Knob, aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 2, BANK 4, PATCH 3, a PATCH 4. Stiskem

spodniho C aktivujete rezZim Snap, kde se hodnoty nastavi na aktualni poloze potenciometrd. Stisknutim tlacitka C # zapnete reZim prachodu,

kde otoceni potenciometru nema zadny ucinek, dokud nedoséhnete hodnoty v prednastaveni a teprve poté se projevi zmeéna. Stisknéte D prepnete na
Relativni rezim (vychozi), ve kterém mirné otoCeni potenciometru nahoru nebo dolt zptisobi mensi zménu hodnot a jeho otaceni déle zpisobuje stale
vétsi zmény. To umoziuje hodnoté ,,dohnat aktualni polohy potenciometru a zabratiuje nahlym skoktim.
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)

PRESETS

BANK PATCH

L
(]

Aftertouch Amount *

AFTERTOUCH SCALE

Tento parametr fidi nastaveni aftertouch a jaky bude mit vliv na Cutoff VCF. Mensi hodnoty budou
korespondovat s mensim ucinkem; vétsi hodnoty budou mit podstatné vétsi efekt.

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 2, BANK 4, PATCH 1 a PATCH 3.
Stisknutim klavesy spodni C se vypne Aftertouch a nevytvoii se zadny efekt.

Pouzijte kterékoli ze zbyvajicich klaves pro nastaveni méfitka Aftertouch od nejnizsi hodnoty

stupnice od nejnizZsiho C # (minimum) do nejvétsi hodnoty - nejvyssi C (maximum).

POZNAMKA: Hodnota tohoto parametru mitZe byt nastavena pomoci az péti oktdv kldves, presahujici
rozsah SUBSEQUENT 25. Tuto hodnotu lze nastavit odeslanim MIDI noty z externiho zarizeni s vétsim

Aftertouch Scale OFF

rozsahem.

SYSTEMOVE PRIKAZY

Kdykoli vyvolate prikaz systému, zptsobite néjakou nevratnou zménu. Z tohoto dtivodu, kazdy prikaz vyzaduje, abyste dvojim stisknutim tlacitka
potvrdili svou volbu. Jakmile vyberete pfikaz, dvojim stisknutim klavesy C # to potvrdite nebo stisknutim klavesy C jej zrusite.

PRESETS

BANK PATCH

d |
gn

T
O O

BANK PATCH

INICIALIZUJTE PRESET

Aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 3, BANK 4 a PATCH 1. Stisknéte dvakrat C #
resetujte vSechny parametry rezimu Shift na jejich vychozi nastaveni.

INICIALIZUJTE GLOBALNi PARAMETRY

Aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 3, BANK 4 a PATCH 2. Stisknéte dvakrat C # pro reset globalnich parametri

(Local Control, MIDI Output Filter, Use Preset Volume, Use Preset MOD Wheel, Note Priority, Knob Wheel),
na jejich vychozi nastaveni.
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SKRYTE PARAMETRY (pokracovani)

PRESETS

BANK PATCH

00O

BANK PATCH

L]
L]

PRESETS

PATCH

O
O

=== A
IS w
Fm— P!

Obnovte tovarni predvolby

Aktivujte rezim Shift a stisknéte BANK 3, BANK 4 a PATCH 3. Stisknéte dvakrat C #
znovu se nacte 16 predvoleb z vyroby.

POZNAMKA: Vyvoldnim tohoto prikazu vymazete viechny uzivatelské predvolby.

KALIBRACE NOTY

Aktivujte reZim Shift a stisknéte BANK 3, BANK 4 a PATCH 4 . Stisknéte dvakrat C #
a tim spustite kalibra¢ni rutinu v plném rozsahu pro dva oscilatory. To zajisti, Ze
oscilatory ztstavaji naladény v kazdé oktdvé v celém jejich rozsahu ladéni.

ODESLAT AKTUALNI PREDNASTAVEN{

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 3, BANK 4, PATCH 1 a PATCH 2
Stisknéte C # dvakrat pro odeslani vSech nastaveni aktudlnich pfedvoleb do vaSeho
pocitace jako MIDI System exclusive. Pokud tato data nahrajete do pocitace

a poté ji odeslete zpét do vaseho Subsequent 25, nahradi Patch, ktery je

aktudlné nacten ve vyrovnavaci paméti panelu. Jakmile bude ve vyrovnavaci paméti, musite ru¢né

ulozit data do predvoleného umisténi, pokud je nechcete ztratit.

ODESLAN{ VSECH PREDNASTAVEN{

Aktivujte rezim Shift a stisknéte tlacitka BANK 3, BANK 4, PATCH 3 a PATCH 4.
Stisknutim C # dvakrat se odeSlete vSech 16 predvoleb do pocitace jako jednen
BANK soubor. Pokud nahrajete tyto MIDI system exclusive data na vasem pocitaci a

poté je odeslete zpét do svého Subsequent 25, nahradi vSech 16 predvoleb uloZenych v systému

Subsequent 25.

Pro dalsi skryté parametry a aktualizace navstivte www.moogmusic.com/subseg|uent-25.
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MIDI OPERACE A grafy
MIDI CHANNEL

Ve vychozim nastaveni je SUBSEQUENT 25 nastaven na piijem a odesilani MIDI na kanélu 1, ale mtiZe byt nakonfigurovan na

posilani a pfijimani na MIDI kandlech (1-16).

ZMENY MIDI CONTROL (CC)

V tabulkach na nésledujicich strankach je uveden seznam vsech zprav MIDI CC pro SUBSEQUENT 25.

Time Value ‘ Divislon Value
1/64 Note Triplet 1/64 T 122 - 127
1/32 Note Triplet /32T 116 - 121
1/32 Note 1/32 110 - 115
1/16 Note Triplet /16 T 104 - 109
1/16 Note 1/16 98- 103
1/8 Note Triplet /8T 92 - 97
Dotted 1/16 Note 1/16 DOT 86 - 91
1/8 Note /8 80 -85
1/4 Note Triplet /4T 74 - 79
Dotted 1/8 Note 1/8 DOT 68 -73
1/4 Note 1/4 61- 67
1/2 Note Triplet 12T 55 - 60
Dotted 1/4 Note Triplet 1/4 DOT 49 -54
1/2 Note 1/2 43 -48
Whole Note Triplet WHT 37 - 42
Dotted 1/2 Note 1/2 DOT 31-36
Whole Note WH 25- 30
Whole Note + Half Note WH +1/2 19 - 24
2 Whole Notes 2 Whole 13-18
3 Whole Notes 3 Whole 7-12
4 Whole Notes 4 Whole 0-6

HODNOTY MIDI CC PRO DIVIDER LFO CLOCK (CC # 3)
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MIDI OPERACE A gl“afy (pokracovani)

1. Bacic Information ‘ il sl Ay Remarks
Export Import

MIDI Channals 1-16 1-16
Mote Numbers o -127 o -127
Program Change 1-16 1-16
Bank Select Response Mo Mo
Modes Supported: No Mo
Mode 1: Omnl-On, Poly
Mode 2: Omnl-On, Mono Mo Mo
Mode 3: Omnl-Off, Poly Yes Yes
Mode 4: Omnl-Off, Mono Yes Yes
Multl Mode Mo Mo
Mote-0On Velocilty Yes Yes
Mote-0Off Vaeloclty Mo Mo
Channel Aftertouch Mo Mo
Poly (Key) Aftertouch Mo Mo
Pltch Bend Yes Yes
Actlve Sensing Mo Mo
System Reset Mo Mo
Tune Request Mo Mo
Universal SysEx: Sample

Mo Mo
Dump Standard
Deavice Inquliry Mo Yes
Flle Dump Mo Mo
MIDI Tuning Mo Yes
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MIDI OPERACE A gl“afy (pokracovani)

- O Transmit / Recognize /
Export Import
Master Volume Yoz Yoz
Master Ealance Mo Mo
Motation Information Mo Mo
Turn GM1 System On Mo Mo
Turn GM2 System On Mo Mo
Turn GM System Off Mo Mo
DLS-1 Mo MNo
File Refersnce Mo Mo
Controller Destination Mo Mo
Key-based Instrument Ctrl Mo Mo
Master Fine/Coarze Tune Mo Yas
Other l....lnw-r;nl System No Mo
Excluzive
Manufacturer or No d cation £ cact
_ . . . *Mo documentation for manufacturar
Non-Commercial System = = cyzex at this time (factory calibration at)
Exclusive
NRPHNs Mo Mo
RPMN QO
Mo Yes
(Pitch Beand Senszitivity)
RPM ©1
- Mo Yes
(Channel Fine Tune)
RPM ©2 Mo -
(Channel Coarse Tuns)
Values 0-32 are valid; 0 = standard tuning
RPN O3 {12-tone equal temperament). 1-32 are
. Mo Yas - : ;
{Tuning Program Select) available for user storage of tunings using
thae MIDI Tuning Standard
RPMN 04
. Mo Mo
(Tuning Bank Select)
RPM O3
Mo ¢ [s3

{(Modulation Depth Rangs)
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MIDI OPERACE A gl“afy (pokracovani)

2 = MIDI Timing and Transmit / Recognlize /
Remarks
Synchronization Export Import
MIDI Clock Mo Yes
Song Position Pointer Mo No
Song Select MNo No
Start No Yes
Continue No Yes
Stop No Yes
MIDI Time Code MNa No
MIDI Machine Control No No
MIDI Show Control Mo MNo

Transmit / Recognize /

3 - Extenslons Compatibliity Bt B Remarks

General MIDI Compatible - -
(Level(s) / No)
Is GM default power-up
mode (Level / No) He W
DLS Compatible
(Level(s) / No) M Mo
DLS File

Mo No
(Type(s) / No)
Standard MIDI Files No No
(Type(s) / No)
XMF Files

Mo Mo
(Type(s) / No)
SP-MIDI Compatible No MNo
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MIDI OPERACE A grafy

CC Number ‘ CC Number ‘
Paramater
(MsSB) (LsB)
Mod Wheel 1 33 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Fliter Mod Amount 2 34 MIN TO MAX (O TO 16383)
LFO Rate 3 35 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Pltch Mod Amount 4 36 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Glide Rate 5 37 MIN TO MAX (O TO 16383)
Master Volume 7 39 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Nolse Level 8 40 MIN TO MAX (0 TO 16383)
VCO 1 Wave g 41 MIN TO MAX (O TO 16383)

=7 SEMITOMES TO +7 SEMITOMES (O TO

VEQ& Frsqumncy 2 = 16383 BIPOLAR; 8192 = 0 SEMITONES)
VCO 2 Beat 3 a5 -az:gsznlzo-rHoz«;s SHZ (0 TO 16383 BIPOLAR:
VCO 2 Wave 14 48 MIN TO MAX (O TO 16383)

VCO 1 Level 15 47 MIN TO MAX (0 TO 16383)

VCO 2 Level 16 48 MIN TO MAX (0 TO 16383)

VCO 1 Sub Level 17 49 MIN TO MAX (0 TO 16383)

MultiDrive Amount 18 50 MIN TO MAX (O TO 16383)

Fllter Cutoff 9 51 MIN TO MAX (0 TO 16383)

Wave Mod Amount 20 52 MIN TO MAX (O TO 16383)

Fliter Resonance 21 53 MIN TO MAX (O to 16383)

Fliter EG Amount 22 54 ;9‘“::;; :;ii«oolilrﬁ)ms RO A
Fliter EG Attack 23 55 MIN TO MAX (O TO 16383)
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MIDI OPERACE A gl“afy (pokracovani)

—— CC Numbaer CC Numbaer Volees
(MsSB) (LSE)

Fliter EG Decay 24 56 MIN TO MAX (O TO 16383)
Fliter EG Sustaln 25 57 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Fliter EG Release 26 58 MIN TO MAX (O TO 16383)
Fliter KB Amount 27 59 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Amp EG Attack 28 60 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Amp EG Decay 29 61 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Amp EG Sustain 30 62 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Amp EG Release 3 63 MIN TO MAX (0 TO 16383)
Glide Enable 65 - 0-83 = OFF, 64-127 = ON
Legato Glide 68 - 0-63 = OFF, 64-127 = ON
Pltch Mod ©sc 2 Only 70 - 0-63 = OFF, 64-127 = ON

0-15 = TRIANGLE LFO, 16-31 = SQUARE
Modulatlon Source 71 - LFO, 32-47 = SAW LFO, 64-79 = 5&H.
80-127 = FILTER EG

0-42 = OSC10OMLY, 4 3-85 = 05C 2 ONLY,

Wave Mod Destination 72 .
86-127 BOTH OSC1& OSC 2
Gated Glide 73 - 0-63 = OFF, 64-127 = ON
VCO 1 Octave 74 - 16=16,32=858,48=4"64=2
VCO 2 Octave 75 - 16=16.32=8,48=4',64=2'
LFO Range : it A i
VCO 2 Hard Sync 77 - 0-63 = OFF. 64-127 = ON
LFO KB Amount 78 - 0-127
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MIDI OPERACE A gl“afy (pokracovani)

CC Mumber CC Number
Paramester Valuss
(MSB) (LSB)

Fliter EG KB Amount 79 E 0-127
Amp EG KB Amount 80 N 0-127
VCO Gate Reset a1 - 0-63 = OFF, 64127 = ONM
Fliter EG Reset a2 - 0-63 = OFF, 64-127 = ON
Amp EG Reset 83 = 0-63 = OFF. 64-127 = ON

0-42 = LINEAR CONSTANT RATE,
Glide Type 85 w 43-85 = LINEAR CONSTANT TIME.
86-127 = EXPONENTIAL

Fliter EG Velocity to Time | =& & 0-127
Amp EG Velocity to Time 87 . 0-127
Release On/Off 88 = 0-63 = OFF. 64-127 = ON
0 = -2 OCTAVE. 16 = -1 OCTAVE. 32 = +0
KB Octave ag - - -

OCTAVE. 48 = +1 OCTAVE. 64 = +2 OCTAVE

0 = GATE ON, 32 = KEYS OMLY, 64 = EXT
GATE ONLY, 96 = KEYS OR EXT GATE

Fllter EG Gate Source 90 -

0 = GATE ON, 32 = KEYS OMLY, 64 = EXT

Amp EG Gate Source 91 -
GATE ONLY. 96 = KEYS OR EXT GATE

Amp EG Veloclty to

Amplitude 2 ) o-1=7

LFO Gate Reset a3 - 0-63 = OFF. 64-127 = ON

Duo Mode =E1 - 0-63 = OFF. 64-127 = ON

Duo Mode Priority : e E = U E O TIATRS TR AR
LFO MIDI Sync 102 - 0-63 = OFF. 64-127 = ON

Fllter EG Delay 103 - 0-127

Amp EG Delay 104 - 0-127
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MIDI OPERACE A gl“afy (pokracovani)

CC Number CC Number
Parameter Values
(MSB) (LSB)
Filter EG Hold 105 - 0-127
Amp EG Hold 106 - 0-127
Pitch Bend Up Amount 107 - 0-24 (SEMITONES)
Pitch Bend Down Amount 108 - 0-24 (SEMITONES)
. 0 =1POLE, 32 =2 POLES, 64 = 3 POLES,
VCF Filter Poles 109 96 = 4 POLES
Flltor.EG Velocity to 1o ; 0-127
Amplitude
Note Priorit m 0-31= LOW NOTE, 32-64 = HIGH NOTE,
x 64-95 = LAST NOTE. 96-127 = GLOBAL
Filter EG Repeat 12 - 0-63 = OFF, 64-127 = ON
Amp EG Repeat 13 - 0-63 = OFF, 64-127 = ON
Filter EG Trigger Mode 14 - 0-63 = SINGLE TRIG, 64-127 = MULTI TRIG
Amp EG Trigger Mode 115 s 0-63 = SINGLE TRIG, 64-127 = MULTI TRIG
Ext Audio Input Level 116 - 0-127
Filter EG Decay Speed nz - 0-63 = NORMAL, 64-127 = FAST
Amp EG Decay Speed 18 2 0-63 = NORMAL, 64-127 = FAST
; 0 =-12 SEMITONES, 1= -11 SEMITONES,
RS ATRNEPOES LAarniionas) = 12 = +0 SEMITONES, 24 = +12 SEMITONES
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SPECIFIKACE

TYP: Programovatelny monofonni / duofonni analogovy syntetizér
ZVUKOVY ZAKLAD: Analog

ZVUKOVE ZDROJE: 2 oscilatory rfiznych priibéht, 1 oscilator étvercové viny, 1 generator Sumu
POCET KLAVES: 25

TYP KLAVES: Polovazené, citlivé na rychlost

DALSI OVLADANI: Pitch Bend, Mod Wheel

POLYPONONIE: Monofonni, 2-notovy parafonicky

LFO: Triangle, Square, Sawtooth, Ramp, Sample & Hold

FILTR: Filtr Ladder Moog s 18/12/24/24 na oktavu

PRESETY: 16 (4 banky, 4x patch na banku)

EFEKTY: MultiDrive

AUDIO VSTUP: 1 x 1/4 ”(Ext. In)

VYSTUP ZVUKU: 1x 1/4”

USB: 1xtypB

MIDII/O: In/Out/USB

OSTATNI I/O: Filtr CV In, Pitch CV In, Volume CV In, KB Gate In
SOFTWARE: Editor plug-in pro Mac / PC

NAPAJENI: 110 V AC - 240 V AC (interni)

ROZMERY: 17,1 cm vysoky x 51,4 cm §iroky, 37,5 cm hluboky
HMOTNOST: 7,48 kg

Specifikace se mohou zménit bez predchoziho upozornéni
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INFORMACE O SERVISU A PODPORE
STANDARDNI ZARUKA SPOLECNOSTI MOOG

Spolecnost Moog zarucuje, Ze jeji produkty budou bez vad materialu nebo zpracovani a budou odpovidat specifikacim uvedenym na webu v

dobé odeslani. Zarucni doba je jeden rok od data zakoupeni. Pokud ubéhlo vice neZ pét let od doby, kdy byl nastroj odeslan tovarny, bude na rozhodnuti spolec¢nosti
Moog, zda bude uplatnéna zaruka bez ohledu na datum nakupu. Béhem zarucni doby budou vadné produkty opraveny nebo nahrazeny, na zakladé zpétného odeslani
do tovarny. Tato zaruka se vztahuje pouze na vady, které nezpuisobil uZivatel, coZ ur¢i spolecnost Moog.

Omezend zéruka Moog se vztahuje pouze na zakoupeni v USA. Mimo USA zaru¢ni politika a souvisejici

sluzby jsou ureny zakony v zemi zakoupeni a podporovéna mistnim autorizovanym distributorem (Mediaport Pro v CR). Pro uplatnéni zaruky, ale kontaktujte
obchod, kde jste nastroj zakoupili.

Seznam naSich autorizovanych distributori je k dispozici na moogmusic.com.

Pokud nakupujete mimo vasi zemi, miiZzete ocekavat, Ze vam budou tctovany jak zarucni, tak i mimozdrucni sluzby servisnim stfediskem ve vasi zemi.

Odeslani nastroje do MOOG MUSIC

Predtim musite ziskat pfedchozi schvaleni ve formé ¢isla RMA (Return Material Authorization) od spole¢nosti Moog

pro vraceni jakéhokoli nastroje. Zaslete e-mail na adresu techsupport@moogmusic.com na ¢islo RMA nebo ndm zavolejte na +1 (828) 251-0090.

Vsechny vyrobky musi byt peclivé zabaleny a dodany s originalnim napajecim adaptérem Moog. V4§ SUBSEQUENT 25 musi byt vracen v pavodnim obalu vcetné
Ivnitfnich epenkovych vloZek. Zaruka nebude uznéna, pokud neni néstroj spravné zabalen. Jakmile obdrZite ¢islo RMA a peclivé zabalite SUBSEQUENT 25, zaslete
nastroj do spolecnosti Moog Music Inc. s zaplacenymi pfepravnimi a pojistnymi poplatky uved'te svou zpatec¢ni dodaci adresu.

MOOG MUSIC
160 Broadway St.
Asheville NC, 28801

CO BUDEME DELAT (pouze v USA)

Zkontrolujeme produkt, zda neobsahuje zjevné znamky poskozeni uZivatelem v disledku pfepravy.
Pokud byl néstroj poskozen béhem piepravy nebo je mimo zaruku, budeme vas kontaktovat s odhadem nékladd na opravu.
Budou provedeny zarucni prace a spolecnost Moog doruci a pojisti vas nastroj na vasi adresu v USA zdarma.

JAK ZAHAJIT VASI ZARUKU

Inicializujte svou zaruku online na adrese www.moogmusic.com/register. Pokud nemate pristup na web, zavolejte (828) 251-0090 k registraci vaseho néstroje.

PECE O SUBSEQUENT 25

Cistéte SUBSEQUENT 25 pouze mékkym suchym hadiikem - nepouZivejte rozpoustédla ani abrazivni Cistici prostiedky. Dbejte na bezpecnost
varovani na zacatku manudlu. Zabraiite padu néstroje.

DULEZITA POZNAMKA O BEZPECNOSTI:
V syntezdtoru SUBSEQUENT 25 nejsou Zddné soucdsti, které by mohl uZivatel sim opravovat, to miiZe pouze kvalifikovany odbornik.

© 2019 MOOG MUSIC INC. | 160 Broadway St. Asheville, NC 28801

Moog je registrovdn v USA Patent Office and Trademark Office

Moog (stylizovany design) je registrovan v US Patent and Trademark Office

Tkona Moog je registrovdna v USA Patent Office and Trademark Office
SUBSEQUENT je registrovdn v US Patent and Trademark Office

VSechna prava vyhrazena spolecnosti Moog Music Inc. na veskery text a grafiku zde.

Telefon: 828.251.0090 | E-mail: info@moogmusic.com | Web: www.moogmusic.com
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https://translate.google.com/translate?hl=cs&prev=_t&sl=en&tl=cs&u=https://moogmusic.com
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